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Segala puji bagi Tuhan Yang Maha Esa yang telah melimpahkan 
rahmat dan hidayah-Nya, sehingga buku yang berjudul Teknik 
Pemrograman  dan Implementasinya dengan Bahasa Pemrograman 
VB.Net, Python, dan PHP ini pada akhirnya dapat diselesaikan. 

Buku ini merupakan salah satu bahan ajar pendukung dalam 
perkuliahan pada mata kuliah Algoritma dan Pemrograman. Buku 
ini disusun dengan menyajikan bahan materi yang digunakan pada 
perkuliahan dilengkapi dengan contoh-contoh latihan dengan 
penerapan bahasa pemrograman VB.Net, Python, dan PHP. 
Diharapkan dengan contoh-contoh kasus yang diberikan, mahasiswa 
dapat lebih mudah memahami bagaimana konsep penyusunan 
program dan pemrograman dengan bahasa pemrograman VB.Net, 
Python, dan PHP . Mengingat bahwa pemrograman berbasis objek 
kini sudah banyak dilakukan, maka buku ini menyajikan konsep 
dasar OOP. Sehingga selain melatih logika pemrograman struktural, 
mahasiswa dapat pula belajar konsep pemrograman objek.

Saya ucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada 
pihak yang turut membantu dalam penyelesaian dan penerbitan 
buku ini, sehingga dapat disebarluaskan kepada para mahasiswa, 

PRAKATA
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sebagai satu bagian dari usaha mencerdaskan kehidupan bangsa. 
Terima kasih pula saya ucapkan bagi semua yang menggunakan 
buku ini sebagai salah satu acuan dalam mempelajari algoritma 
dan pemrograman khususnya menggunakan bahasa pemrograman 
VB.Net, Python, dan PHP. 

Akhir kata, walaupun beberapa contoh dan soal latihan telah 
disertakan dalam buku ini, namun penulis tetap mengharapkan 
agar para pengajar dapat memperkaya khazanah latihan melalui 
soal-soal tambahan yang diambil dari berbagai sumber lain. Bagi 
para mahasiswa, penulis berpesan agar banyak berlatih dalam 
pembuatan algoritma dan program karena “latihan adalah guru 
yang terbaik”. 

Mataram, November 2021

Penulis 
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