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RINGKASAN

Terdapat begitu banyak peninggalan naskah Nusantara yang tersimpan di
berbagai tempat koleksi yang belum sempat diteliti sampai saat ini, baik dari segi fisik
maupun kandungan teksnya. Kurangnya intensitas penelitian terhadap naskah kuno
Nusantara diantaranya disebabkan oleh karena keberadaan naskah-naskah kuno tersebut
terasing dari pola budaya saat ini yang cenderung lebih tertarik pada hal-hal yang
bersifat modern dan praktis, sementara naskah kuno dianggap sebagai sesuatu yang
usang baik dari segi fisik maupun isinya. Naskah kuno Sasak Lombok atau manuskrip
merupakan dokumen dari berbagai macam jenis yang ditulis dengan tangan tetapi lebih
mengkhususkan kepada bentuk yang asli sebelum dicetak. Digitalisasi adalah proses alih
media dari bentuk tercetak, audio, maupun video menjadi bentuk digital. Digitalisasi
dilakukan untuk membuat arsip dokumen bentuk digital, untuk fungsi fotokopi, dan untuk
membuat koleksi perpustakaan digital. Banyak yang belum memanfaatkan dukungan
Teknologi Informasi (TI) dalam rangka pelestarian naskah tulisan kuno dengan
penbuatan dalam bentuk digital. Salah satu cara dalam rangka pelestarian naskah dari
kerusakan termakan usia dan lain sebagainya. Sistem informasi berbasis WEB pada
dasarnya adalah refleksi dari sistem Digitalisasi naskah Kuno Sasak, maka dari itu data
yang digunakan diambil dari penelitian dan pengamatan dari sistem Digitalisasi naskah
Kuno Sasak. Perancangan sistem ini menggunakan basis data MySQL sedangkan bahasa
pemrograman di sisi server menggunakan PHP. Hasil dari perancangan ini adalah
sebuah aplikasi Digitalisasi naskah Kuno Sasak yang berguna untuk memudahkan
khususnya generasi dalam mendapatkan informasi Naskah Kuno melalui perangkat
bergerak, dan aplikasi ini sudah dapat memberikan informasi sesuai dengan kebutuhan
pengguna, seperti informasi Naskah bentuk gambar asli, Cetak dan arti dalam Bahasa
Indonesia..

Kata Kunci : Digitalisasi, Naskah, Kuno, Sasak, Web, Sistem Informasi
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Syukur alhamdulillah penulis panjatkan puja dan puji syukur atas kehadirat Allah

SWT, yang telah memberi petunjuk dan rahmat-Nya, sehingga selesainya penyusunan

laporan akhir Program Kemitraan Masyarakat (PkM) yang berjudul “PkM Digitalisasi
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haturkan banyak terimakasi yang sebesar-besarnya sampaikan kepada:

1.

KEMENRISTEK DIKTI tahun 2017/2018 yang telah memberikan kepercayaan
kepada kami untuk melaksanakan PkM ini.

Bapak Heroe Santoso M.Kom Selaku Ketua STMIK Bumigora Mataram.

Ketua LPPM STMIK Bumigora Mataram.

Kepada Dinas dan Kabag Perpustakan pada Dinas Perpustakaan dan Kearsipan
Kabupaten Lombok Tengah Sebagai Mitra 1

Kepala Desa, Sekretaris Desa berserta seluruh staf dan perangkat desa di Kantor Desa
Darmaji Kecamatan Kopang Lombok Tengah Sebagai Mitra 2.

Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah membantu sejak
awal pelaksanaan Program Kemitraan Masyarakat hingga selesainya penulisan

Laporan Akhir ini.

Kami menyadari bahwa laporan ini masih terdapat kekurangan-kekurangan. Oleh

karena itu, kritik dan saran yang sifatnya membangun sangat diharapkan. Akhirnya kami

berharap semoga laporan Program Kemitraan Masyarakat ini dapat bermanfaat bagi

semua pihak. Semoga Allah selalu menunjukkan jalan yang benar.

Mataram, 13 November 2018
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Analisis Situasi

Naskah merupakan sebuah bentuk peninggalan budaya yang sampai sekarang
masih dapat dirasakan keberadaannya. Naskah kuno atau manuskrip merupakan dokumen
dari berbagai macam jenis yang ditulis dengan tangan tetapi lebih mengkhususkan kepada
bentuk yang asli sebelum dicetak (Purnomo, 2010). Barried menyatakan bahwa naskah
merupakan semua bentuk tulisan tangan berupa ungkapan pikiran dan perasaan sebagai
hasil budaya bangsa pada masa lampau (Barried, 1985).

Pendapat lain menyebutkan bahwa naskah Kuno atau manuskrip adalah dokumen
dalam bentuk apapun yang ditulis dengan tangan atau diketik yang belum dicetak atau
dijadikan buku tercetak yang berumur 50 tahun lebih (UU Cagar Budaya No. 5 Tahun
1992, Bab | Pasal 2). Perjalanan peradaban manusia pada masa lalu di ranah minang tidak
banyak meninggalkan kabar dalam bentuk naskah-naskah tercetak, yang berbeda dari
kebudayaan Melayu dan Jawa (Suryadi, 2000). Hal ini didukung oleh tradisi lisan yang
ada di Pulau Lombok yang mengungkap sesuatu pesan dari mulut ke mulut. Hanya
sebagian kecil pesan yang digambarkan dalam media tercetak atau dalam bahasa tulisan.

Dalam konteks masyarakat Sasak (Islam), bekayat erat kaitannya dengan agama
Islam, terutama dalam hal dakwah pada fase awal penyebaran Islam. Karena itulah
bekayat juga digunakan sebagai media dakwah dalam penyebaran agama Islam waktu
dulu, yang ketika itu masyarakat sasak masih menganut ajaran lama (pengaruh Hindu-
Buda). Ini terlihat dari tradisi pada masa awal berkembangnya tradisi bekayat di kalangan
Muslim Sasak, tradisi Hindu masih terselipi, misalnya, si pembaca hikayat selama acara
bekayat belangsung disuguhi minuman berupa air nira tua (tuak) yang notabene bisa
memabukkan. Akan tetapi, itu semata-mata dilakukan untuk bisa adaptasi terhadap
budaya Hindu-Buda yang masih kuat mengakar di tengah-tengah masyarakat Sasak kala
itu. Dan ini dilakukan dengan tujuan agar pesan atau ajaran dalam hikayat tersebut bisa
tersamapaikan kepada para pendengarnya (Suara NTB,2012).

Transformasi dari system perpustakaan tradisional ke perpustakaan digital, perlu
formulasi kebijakan, perencanaan strategis secara holistic termasuk aspek hukum
(copyrights), standarisasi, pengembangan koleksi, infrastruktur jaringan, metoda akses,
pendanaan, kolaborasi, kontrol bibliografi, pelestarian, dan sebagainya untuk memandu

keberhasilan mengintegrasikan tradisional ke format digital Martono Budi,1994).



Penguatan kapasitas kebijakan harus ditekankan pada pelatihan dan penyegaran kepada
staf perpustakaan dan pemakai dengan adanya layanan perpustakaan digital seperti:
penggunaan “search engine” dengan konsep “ a one stop window”, subject gateways,
aplikasi perangkat lunak, sumber daya informasi secara online, digitalisasi, dsb. Dalam
mewujudkan perpustakaan digital ada 6 tingkatan kompetensiyaitu: 1. data/informasi or
knowledge acquisition, 2. design and build, 3. data/information/knowledge and network
management, 4. data/information/knowledge actualization, 5. information analysis dan 6.
technical issues (Suarantb,2012).

Koleksi perpustakaan juga mulai dialihmediakan ke bentuk elektronik yang lebih
tidak memakan tempat dan mudah ditemukan kembali. Ini adalah perkembangan
mutakhir dari perpustakaan, yaitu dengan munculnya perpustakaan digital (digital
library) yang memiliki keunggulandalam kecepatan pengaksesan karena berorientasi ke
data digital dan media jaringan komputer (Suarantb,2012).

Proses perubahan dari dokumen tercetak (printed document) menjadi dokumen
elektronik sering disebut dengan proses digitalisasi dokumen. Dokumen mentah (jurnal,
prosiding, buku, majalah, dsb) diproses dengan sebuah alat (scanner) untuk menghasilkan
doumen elektronik. Proses digitalisasi dokumen ini tentu tidak diperlukan lagi apabila
dokumen elektronik sudah menjadi standar dalam prosesdokumentasi sebuah organisasi.

Pada tahap ini dilakukan proses penyimpanan dimana termasuk didalamnya
adalah pemasukan data (data entry), editing, pembuatan indeks dan Klasifikasi
berdasarkan subjek dari dokumen. Klasifikasi bisa menggunakan UDC (Universal
Decimal Classification) atau DDC (Dewey Decimal Classfication) yang banyak
digunakan di perpustakaan-perpustakaan di Indonesia. Begitu juga dengan naskah tulis
kuno yang ada di Pulau Lombok Nusa Tenggara Barat (H.L Syafruddin, 2010).

Naskah Sasak berbentuk macapat (puisi) dan gancaran (prosa) itu
diungkapkan lewat tembang (dilagukan) dengan irama durma, sinom,
smarandhana, pangkur, dangdang dan maskumambang, serta disampaikan
secara kelompok yang masing-masing bertugas sebagai pemaca (pembaca), pujangga
(penerjemah, pengulas, penafsir) dan beberapa penyokong (pendukung vokal). (Baca
juga tulisan Cepung dan Lontar Monyeh di halaman 19) (H.L Syafruddin, 2010).

Penduduk suku Sasak juga mengenal pembacaan hikayat (bekayat) dan
nyaer (syair) semacam tradisi membaca di daerah Melayu - seperti

hikayat Nabi (Qisasul Anbiya), Ali Hanafiah, Qamaruzzaman, Siti Zubaidah dan Saer



Kubur. Ini dibaca untuk memeriahkan Maulid Nabi Muhammad SAW atau acara
ngurisang (potong rambut bayi) dan khitanan (H Jalaluddin,2012).

Sedang pembacaan lontar biasanya berlangsung pada acara adat istiadat
perkawinan atau selamatan panen padi (Lontar Joarsah). Pada komunitas tertentu lebih
karena sugesti pembacaan naskah dimaksudkan juga untuk pengobatan anak yang belum
bisa berjalan(Lontar Kawitan Selandir), anak sulit bicara (Lontar Indarjaya), dan
anak "dungu" (Indrabangsawan-Jawi). Bagi ibu yang tidak segera menjadi hamil
dibacakan bait tertentu naskah Puspakarma, lalu lontar dibasahi air yang kemudian
diminum ibu bersangkutan (H Jalaluddin,2012).

Penulisan naskah kuno yang ada di Pulau Lombok dengan melakukannya pada
Naskah yang ada pada masyarakat khususnya Lombok dan terdapat pada Museum Negeri
Nusa Tenggara Barat (NTB) yang terletak di Jalan Panjitilar Ampenan Kota Mataram.
Berbentuk bangunan Lumbung Padi khas Suku Sasak. Pada museum ini dapat disaksikan
gambaran perkembangan NTB dari zaman prasejarah sampai saat ini dan juga pada
perpustakaan individu masing-masing orang dengan meminjam buku tersebut dan pada
lokasi itu dilakukan bentuk digitalnya dengan membawa peralatan yang cukup.

Dalam rangka pelestarian ini melalui Program Kemitraan Masyarakat (PKM)
sebagai Mitra yaitu Perpustakaan desa di Kantor Desa Darmaji dan Perpustakaan di
Dinas Perpustakaan dan Kearsipan Kota Praya Lombok Tengah. PKM ini bertujuan untuk
pelestarian naskah dari kerusakan yang termakan usia dan sebagai wadah agar generasi
muda dapat lebih mengenal sejarah khususnya Naskah Kuno Sasak yang erat kaitannya
dengan perkembangan adat istiada sasak. Sehingga  dilakukan pembuatan Sistem
informasi berbasis WEB di mana pada dasarnya adalah sistem yang di bagun ini refleksi
dari sistem Digitalisasi Naskah Kuno Sasak, maka dari itu dalam proses digitalisasi ini
data yang digunakan di ambil dari pengamatan di Museum Nusa Tenggara Barat.
Perancangan sistem ini menggunakan basis data MySQL sedangkan bahasa pemrograman
di sisi server menggunakan PHP. Hasil dari perancangan ini adalah sebuah aplikasi
Digitalisasi naskah Kuno Sasak yang berguna untuk memudahkan khususnya generasi
dalam mendapatkan informasi Naskah Kuno melalui perangkat bergerak, dan aplikasi ini
sudah dapat memberikan informasi sesuai dengan kebutuhan pengguna, seperti informasi

Naskah bentuk gambar asli, Cetak dan arti dalam Bahasa Indonesia.



1.2 Permasalahan Mitra

1)

Masih tingginya tingkat kesulitan dalam pencarian data koleksi naskah tulisan
kuno di pulau Lombok.

2) Tempat penyimpanan Naskah-naskah memerlukan ruangan yang besar dan

3)

4)

pemeliharaan yang mahal untuk menjaga agar jangan sampai termakan oleh
rayap

Belum tersedia media penyimpanan produk dalam bentuk soft copy (perangkat
lunak).

Belum terpublikasi sistem informasi tulisan naskah kuno yang ada di Pulau

Lombok kepada masyarakat luas dengan menggunakan teknologi informasi.



2.1

2.2

BAB 2
TARGET DAN LUARAN

Solusi yang ditawarkan
2.1.1. Mitra di berikat perangkat laptop

Dalam mengelola digtalisasi naskah kuno sasak, masing-masing mitra
diberikan seperangkat laptop dan didalamnya terdapat aplikasi digitalisasi naskah
berbasis web. Aplikasi ini dapat di akses baik secara online maupun secara offline.
2.1.2. Mitra dibuatkan aplikasi berbasis WEB

Mitra di buatkan aplikasi digitalisasi naskah untuk mempermudah dalam
pengelolaan digitalisasi naskah. Aplikasi juga dibuatkan konten perpustakaan atau
buku yang terdapat di perpustakaan.
2.1.3. Bimbbingan kepada pengelola Mitra

Peneliti juga memberikan bimbingan berupa pelatihan teknis kepada
administrator atau pengelola di masing-masing mitra sehingga dapat mengerti

penggunaan program aplikasi yang sudah di buat.

Target Capain Luaran

Table 2.1 Rencana Target Capaian luaran

No. Jenis Luaran Indikator Capaian

Luaran Wajib

1

Publikasi ilmiah pada Jurnal ber ISSN/Prosiding | Published

jurnal Nasional)

Publikasi pada media masa | Sudah Terbit

cetak/online/repocitory PT)

Peningkatan daya saing (peningkatan kualitas, Besar Peningkatan
kuantitas, serta nilai tambah barang, jasa,

diversifikasi produk, atau sumber daya lainnya )

Peningkatan penerapan iptek di masyarakat Besar Peningkatan

(mekanisasi, IT, dan manajemen)

Perbaikan tata nilai masyarakat (seni budaya, Sudah di Laksanakan
sosial, politik, keamanan, ketentraman,

pendidikan, kesehatan)




Luaran Tambahan

1 Publikasi di jurnal internasional Draf
2 Jasa; rekayasa sosial, metode atau sistem, | Penerapan
produk/barang
3 Inovasi baru TTG Penerapan
4 Hak kekayaan intelektual (Paten, Paten sederhana, | Tidak
Hak Cipta, Merek
dagang, Rahasia dagang, Desain Produk Industri,
Perlindungan Varietas
Tanaman, Perlindungan Desain Topografi Sirkuit
Terpadu)
5 Buku ber ISBN Draf




BAB 3
METODE PELAKSANAAN

3.1. Metode Digitalisasi
3.1.1. Definisi Digitalisasi

Menurut Terry Kuny “digitalisasi adalah mengacu pada proses menterjemahkan
suatu potongan informasi seperti sebuah buku, rekaman suara, gambar atau video, ke
dalam bit-bit. Bit adalah satuan dasar informasi di dalam suatu sistem komputer.
Sedangkan menurut Marilyn Deegan “digitisasi adalah proses konversi dari segala bentuk
dokumen tercetak atau yang lain ke dalam penyajian bentuk digital”.

Dalam bidang perpustakaan, proses digitalisasi adalah kegiatan mengubah
dokumen tercetak menjadi dokumen digital. Proses digitalisasi ini dapat dilakukan
terhadap berbagai bentuk koleksi atau bahan pustaka seperti, peta, naskah kuno, foto,
karya seni patung, audio visual, lukisan, dan sebagainya. Untuk mendigitalisasi
masing-masing bentuk koleksi tersebut tentunya digunakan cara yang berbeda. Misalnya
untuk karya seni patung dan lukisan, biasanya menggunakan kamera digital atau
merekamnya dalam bentuk gambar bergerak sehingga menghasilkan foto digital atau

video. Sedangkan untuk dokumen cetak lain biasanya menggunakan mesin scanner.

3.1.2. Tahap Perencanaan Digitalisasi

Sebelum melakukan proyek digitalisasi perlu dijabarkan tahap perencanaannya
seperti: merumuskan aturan dan mekanisme, kebutuhan teknis (hardware dan software),
kebutuhan sumber daya manusia, menyusun waktu pelaksanaan, dan dukungan dana.
Yang perlu diperhatikan dalam tahapan perencanaan ini yaitu menyesuaikan kondisi yang
ada pada perpustakaan masing-masing, termasuk mengidentifikasi sejauh mana
kebutuhan dan kemampuan dalam melaksanakannya. Dalam merumuskan aturan dan
mekanisme sebaiknya dibuatkan Prosedur Operasi Standar (SOP=Standard Operating
Procedure). Menetapkan kebutuhan teknis (hardware) seperti komputer server, komputer
personal, jaringan internet, mesin pemindai (scanner), dan lain sebagainya. Kebutuhan
teknis (software) seperti Adobe Acrobat, Scansoft Omnipage Pro, DSpace, dan lain-lain.
Sedangkan dari sisi kebutuhan sumber daya manusia tentunya ditetapkan jumlahnya

sesuai dengan kualifikasinya.



3.1.3. Proses Sistem Digitalisasi Naskah Kuno Sasak Lombok

* Input Data Buku
kode_buku, nama_buku, penerbit,
tahun_terbit, pengarang, keterangan,

Input data Naskah

Kd_nas, nm_nas, grp_nas, regis,

Database

naskah

|

Doc naskah

v
Tampil Naskah

v

Gambar 3.1. Proses Digitalisasi Naskah

Dari flowchart proses digitalisasi naskah

kuno sasak di mulai dari:

1.

Start: Memulai input data fisik naskah
kono yang tersimpan di museum atau
di  Perpustakaan dan Kearsipan
Kabupaten Lombok Tengah atau buku
yang tersimpan di kantor
perpustakaan.

Objek naskah : selanjutnya dari naskah
yang sudah Kkita siapkan untuk
selanjutnya ke proses digitalisasi

Foto, Scant, Film : selanjutnya naskah
di poto scan di pindahkan ke
Komputer dalam bentuk file hasil
scant atau photo.

Data hasil scant di input ke database
server

Jika hasil scant kurang maksimal atau
ada perubahan data bisa di lakukan
pengeditan dan melakukan scant ulang
kembali ke proses 4. Sebalik nya jika
tidak melakukan pengeditan makah
langkah selanjutnya ke tahap multy
proc/doc

Tampilan naskah



3.2.Rencana Kegiatan

Rencana kegiatan pelaksanaan Program Kemitraan Masyarakat.

Tabel 3.1 Rencana Kegiatan

No Kegiatan Waktu Benanggun Hasil Yang diharapkan
(Period g Jawab
1 Persiapan 1 bulan Tim Tersusun jadwal pertemuan
dengan mitra
2 Instalasi 1 Bulan Tim Pembuatan Sistem
Informasi WEB
Ujicoba
Input Data Naskah dan
Buku
3 Demo Aplikasi Ke | 1 Bulan Tim Menjelaskan aplikasi
mitra yang akan di berikan
kepada mitra
4 Perbaikan Aplikasi | 1 Bulan Tim Mitra meminta tim agar
sesuai kondisi dan menyes_uaikan_ kondisi
aplikasi sesuai kebutuhan
apa yang di inginkan Mitra
5 Implementasi 4 -5Bulan | Tim, dan Tim peneliti menjelaskan
Mitra kepada mitra terkait
penggunaan dan
implementasi aplikasi
6 Evaluasi 2 Bulan Tim Pengembangan system
jika di perlukan
7 Pelaporan 1 Bulan Tim Membuat laporan akhir
pengabdian

3.4. Partisipasi Mitra

a) Menyediakan waktu untuk mengikuti setiap tahapan dari PkM Digitalisasi

Naskah Kuno Sasak.

b) Mendukung setiap program yang dilakukan untuk terus dilanjutkan dalam

pelaksanaan impelemntasinya.

3.4. Metode Pengembangan Sistem

3.4.1. Rencana pembuatan sistem

melibatkan beberapa pihak

Digitalisasi Naskah Kuno Sasak dengan

Dalam pengembangan sistem pemecahan masalah dan pemenuhan kebutuhan

pemakai merupakan hal menjadi tujuan utama pengembangan ini. Pemenuhan terhadap
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kedua hal tersebut kunci berhasil atau tidaknya pengembangan sistem. Untuk memenuhi

hal tersebut pengembangan harus memperhatikan prinsip-prinsip pengembangan sistem

informasi. Prinsip yang harus diterapkan adalah sebagai berikut:

1.
2.

o 0k~ w

Melibatkan pemakai yang menggunakan sistem tersebut.

Melalui sejumlah tahapan kegiatan. Hal ini dilakukan untuk mempermudah
pengelolaan dan meningkatkan efektivitas.

Mengikuti standar untuk menjaga konsistensi pengembangan dan dokumentasi.
Pengembangan sistem.

Memiliki cakupan yang jelas.

Pembagian sistem kedalam sejumlah subsistem, sehingga mempermudah
pengembangan sistem.

Fleksibelitas, sehingga mudah diubah dan dikembangkan lebih lanjut.

Selain memenuhi prinsip tersebut pengembangan sistem harus juga menerapkan

metodologi pengembangan sistem informasi. Salah satu metodologi yang sangat populer
adalah System Development life Cycle (SDLC) (Curtis,1999), dengan teknik terstruktur

dan teknik prototyping.Adapun metode yang digunakan adalah:

Metode pengembangan adalah melalui System Life Cycle (SLC) atau dikenal juga dengan

sebutan “waterfall approach”, terdiri dari empat tahapan yaitu:

a. Tahap Perencanaan (planning);

- Identifikasi masalah; - Objective sistem jaringan;
- Alur pekerjaan; - Batasan sistem jaringan;
- Pengontrolan pelaksanaan proyek; - Feasibility study

b. Tahap Analisa (analysis) didahuluhi dengan studi kelayakan (feasibility study);

- Analisa potensi yang ada - Studi pemakai
- Analisa tim penyusun - Interview, observasi, survai
dan mitra - Flowchart analysis, dsb.

- Analisa kebutuhan

Tahapan analisis sistem meliputi : background analysis, functional analysis dan

system requirements. Background analysis merupakan pengumpulan fakta sebagai

dasar untuk mempelajari suatu sistem yang ada seperti: sifat organisasi, sejarah

organisasi, tujuan organisasi, bentuk organisasi, legal aspects, resources (men,

money,machines, materials and method), produk/jasa, pengalaman, dan masalah yang
dihadapi.
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c. Tahap Disain (design);
- Structured design; - Evaluasi seluruh sub-sistem jaringan;

- Konfigurasi perangkat keras dan lunak; - Implementasi design;

System Design dilakukan berdasarkan luaran atau output oriented, artinya proses dan
inputnya dilihat setelah ditentukan luaran yang diinginkan, sehingga dapat dilihat
kebutuhan minimum dari suatu sistem jaringan informasi.

d. Tahap Implementasi (implementation);

- Penyusunan rencana implementasi secara detail; - Migrasi secara

- Pengadaan peralatan yang kurang; langsung dan total;

- Penyiapan struktur database, data entry, scan, - Migrasi bertahap;
reformat dst - Migrasi secara

- Migrasi ke sistem baru; paralel.

Tahap implementasi merupakan proses untuk menyusun rencana perubahan dari

sistem teoritis menjadi sistem praktis.

3.5. Implementasi Pendampingan Digitalisasi Naskah Kuno Sasak
3.5.1. Perencanaan Pendampingan Digitalisasi Naskah Kuno Sasak

Perencanaan adalah suatu kegiatan untuk mengambil keputusan, dalam mencapai
tujuan yang akan ditetapkan. Pada tahap perencanaan, seorang pendamping harus mampu
menyiapkan berbagai hal yang dibutuhkan untuk memperlancar pelaksanaan
pendampingan. Perencanaan di sini termasuk penyiapan dari segi fisik maupun non fisik
yang digunakan selama proses pendampingan. Perencanaan yang baik dan matang akan
sangat mempengaruhi keberhasilan tahap berikutnya sekaligus memberikan kontribusi
yang berarti terhadap keberhasilan pendampingan secaramenyeluruh.

Walaupun perencanaan sudah dilakukan dengan baik, namun apabila
pelaksanaannya tidak sesuai dengan rencana, maka sangat mungkin tujuan pendampingan
tidak akan bisa dicapai dengan baik. Banyak hal yang harus dilakukan dan yang tidak
boleh dilakukan oleh seorang pendamping selama pelaksanaan pendampingan. Agar
tujuan yang telah ditetapkan dapat dicapai, yang perlu diperhatikan dalam merencanakan
pendampingan pemasaran dan kemitraan pada program implementasi digitalisasi naskah
adalah, seorang pendamping harus menetapkan tahapan perencanaan diantaranya:

1. Tahap Persiapan
Penyelenggara melakukan persiapan sebagai berikut:
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2.

Mengidentifikasikan potensi sumber daya manusia (SDM) dan sumber daya alam

(SDA) (instrumen terlampir).

Orientasi:

¢ Mensosialisasikan maksud dan tujuan kegiatan pendampingan.

e Pengorganisasian pengelola meliputi penanggung jawab, ketua, sekretais,
dan anggota.

e Menentukan instruktur (pendamping).

e Membentuk kelompok warga belajar.

e Melakukan kesepakatan kerjasama (hak dan Kewajiban) terlampir.

e Menyusun jadwal kegiatan pendampingan

Perencanaan Program

Pendamping dan dampingan melakukan perencanaan sebagai berikut:

a.

b.

3.5.2.

Mengidentifikasi potensi kekurangan yang ada di mitra
Mengidentifikasi masing-masing masalah di mitra
Mengumpulkan dan mengolah data hasil identifikasi
Merekomendasikan jenis pendampingan

Menganalisis kebutuhan pendampingan

Menganalisis hasil pendampingan

Pelaksanaan Pendampingan Digitalisasi Naskah Kuno Sasak

Pelaksanaan pendampingan adalah proses berlangsungnya kegiatan interaksi antara

pendamping dan dampingan dalam pemasaran dan kemitraan. Dalam pendampingan

Hasil Self Evaluasi Digitalisasi Naskah Kuno Sasak menerapkan strategi manajemen

yaitu: 5W + 1H (apa, siapa, mengapa, dimana, kapan, bagaimana).

3.5.3.

Evaluasi Pendampingan Digitalisasi Naskah Kuno Sasak
Evaluasi Digitalisasi Naskah Kuno Sasak dilaksanakan dalam rangka mengukur

proses pendampingan terkait pelaksanaan PKM dengan menggunakan evaluasi proses.

Evaluasi dilakukan melalui dua cara yaitu evaluasi yang dilakukan oleh pendamping

dalam pelaksanaan proses serta secara mandiri oleh peserta.
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BAB 4
KELAYAKAN PERGURUAN TINGGI

4.1. Kinerja Lembaga

Tabel 4.1 Pengalaman Penelitian

No. | Tahun Judul Penelitian Pendanaan
Sumber | Jml
(Juta
Rp)
1 2013 | I Putu Haryadi, Husain, Junada,. DITLIT 11
Pengembangan Graph Coloring Algorithm Dengan Multi | ABMAS
Dynamic Constraint Untuk Course Timetabling Berbasis | DIKTI
Web
2 2013 | Husain, Kartarina, Andris Faesal. DITLIT 14
Pemanfaatan SMS Gateway Untuk Mengetahui Prakiraan | ABMAS
Cuaca Dan Iklim Bagi Masyarakat Lombok NTB DIKTI
3 2014 | Abdul Manan, Wiwin Winarti, Husain DITLIT 90
Geographic Information System : Information System ABMAS
Design And Development of Cow-Cattle Ownership DIKTI
Control In West Nusa Tenggara Province
4 2014 | Husain, Ronal Omny. 14
Enterprise Computing : Model Integrasi Sistem Informasi | DITLIT
Lewat Jaringan Komputer Antar Unit Kerja Kota | ABMAS
Mataram DIKTI
5 2016 | Tajuddin, M, Endang Siti Astuti, dan Lalu Hamdani H, | DITLIT 85
Model Pengukuran Keberhasilan Sistem Informas | ABMAS
Perguruan Tinggi (SI-PT) Untuk Mencapai Good | DIKTI
University Governance, Riset Strategis Nasional,
DITLITABMAS DIKTI Jakarta, 27 Januari, 2016.
6 2015 | Tajuddin, M, Endang Siti Astuti, dan Lalu Hamdani H, | DITLIT 88
Model Pengukuran Keberhasilan Sistem Informas | ABMAS
Perguruan Tinggi (SI-PT) Untuk Mencapai Good | DIKTI
University Governance, Riset Strategis Nasional,
DITLITABMAS DIKTI Jakarta, 28 Februari, 2015.
7 2014 | Tajuddin, M, Endang Siti Astuti, dan Lalu Hamdani H, | DITLIT 80
Model Pengukuran Keberhasilan Sistem Informas | ABMAS
Perguruan Tinggi (SI-PT) Untuk Mencapai Good | DIKTI
University Governance, Riset Strategis Nasional,
DITLITABMAS DIKTI Jakarta, 28 Februari, 2014.
8 2013 | Abdul Manan, Tajuddin, M, Heore Santoso dan Ahmat | DITLIT 40
Adil, Implementasi Pelayanan Kesehatan Gratis Bagi | ABMAS
Masyarakat Miskin Berbasis Biometrik di Kota Mataram DIKTI
Jakarta
9 2013 | Tajuddin, M, Ahmat Adil,Abdul Manan, Hamdani, | DITLIT 85
Integrasi Sistem Informasi Perguruan Tinggi Swasta (SI- | ABMAS
PTS) dengan Pemeraintan Daerah (PEMDA): Sebuah | DIKTI
Model jaringan Pendidikan Tinggi Terintegrasi), Riset
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Strategis Nasional, DITLITABMAS DIKTI Jakarta, 02
Maret, 2013.

10 | 2013 | Tajuddin, M, Model Keberhasilan Penerapan Teknologi | DITLIT | 46,5
Informasi dan Kepemimpinan Untuk Mencapai Good | ABMAS
Univerisity Governance (GUG), Penelitian Disertasi | DIKTI
Doktor, DITLITABMAS DIKTI, Dana Desentralisasi
Kopertis Wilayah V111, Denpasar, 29 Januari 2013.

11 | 2013 | Made Sume Wedastra dan Tajuddin M, dan Abdul | DITLIT | 47,5
Manan, Pemetaan Tenaga Kerja Indonesia (TKI) Lombok | ABMAS
dan  Penentuan Pola Remitansi serta Model | DIKTI
Pemberdayaan Enterpreneurship Pasca Buruh Migran,
Hibah Bersaing DITLITABMAS DIKTI Jakarta,
Denpasar, 29 Januari, 2013.

12 | 2012 | Tajuddin, M, dan Hamdani Husnan, Ahmat Adil, | Pemda 43,5
Rencana Induk (Master Plan) Teknologi Informasi dan Kota
Komunikasi (TIK) Kota mataram Tahun 2013-2017, | Mataram
Bagian Pengelolaan Data Elektronik dan Informatika
(PDEI) Sekretariat Daerah Kota Mataram, Oktober 2012.

13 | 2012 | Tajuddin, M, Ahmat Adil, Integrasi Sistem Informasi | Hibah 85
Perguruan Tinggi Swasta (SI-PTS) dengan Pemeraintah | Kompete
Daerah (PEMDA): Sebuah Model jaringan Pendidikan ti

Tinggi  Terintegrasi), Riset Strategis  Nasional, | Strategis
DITLITABMAS DIKTI Jakarta, 15 April, 2012. Nasional

14 | 2012 | Made Sume Wedastra dan Tajuddin M, Pemetaan Tenaga | Hibah 40
Kerja Indonesia (TKI) Lombok dan Penentuan Pola | Bersaing
Remitansi serta Model Pemberdayaan Enterpreneurship | Desentra
Pasca Buruh Migran, Hibah Bersaing DITLITABMAS lisasi
Dikti Jakarta, Denpasar, 6 April, 2012. Kopertis
VIl

15 | 2011 | Tajuddin, M, dan Abdul Manan, Master Plan TIK | Bappeda 30
Provinsi Nusa Tenggara Barat, Bappeda Provinsi NTB, | Provinsi
PT Kogas Consultant, Mataram 17 Juli 2011 NTB

4.2. Jenis kepakaran yang diperlukan
Tabel 4.2 Kepakaran yang di miliki

No. Nama Pendidikan Kepakaran
1 | Husain, S.Kom., M.Kom S2 Telnik Informatika
2 | Prof. Dr. Muhammad S3 Sistem Informasi
Tajuddin, M.Si
4.3. Fasilitas

Fasilitas yang digunakan dalam mendukung pembuatan program aplikasi dan

implementasi Digitlisasi Naskah Kuno Sasak Lombok Berbasis Mobile adalah;
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a. Server, digunakan untuk menyimpan database dan program aplikasi Digitlisasi
Naskah Kuno Sasak Lombok Berbasis Mobile di STMIK Bumigora Mataram.

b. Workstation, digunakan untuk melakukan pemasukan data pada Mitra yang ada di
Dinas Perpustakaan dan Kearsipan Kabupaten Lobok Tengah di Praya dan

Perpustakaan Desa Darmaji Kecamatan Kopang Lombok Tengah NTB.
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5.1.

BAB 5
HASIL DAN LUARAN YANG DI CAPAI

Hasil
Pembuatan sistem informasi untuk digitalisasi naskah kuno sasak
merupakan sesuatu yang sangat di apresiasi oleh perpustakaan desa Darmaji dan
Kantor . Hal ini di ungkapkan oleh kabid perpustakaan oleh bapak Drs. H. Abd
Azim, MH saat kami berkunjung ke kantor Perpustakaan dan Kearsipan Kabupaten
Lombok Tengah. Sangat mengafresiasi langkah kamu karena dapat meningkatkan
membantu masyarakat dalam memperoleh infromasi terkait naskah kuno sasak lewat

kegitan Program Kemitraan Masyarakat yang saat ini di lakukan.

Gambar 5.1 Kabid Perpustakaan dengan salah satu TIM Peneliti

5.1.1. Koordinasi Dengan Mitra
Koordinasi dengan mitra saat kami berkunjung ke lokasi mitra yanitu mitra
pertama kami di kantor Perpustakaan dan Kearsipan Kabupaten Lombok Tengah
dengan perpustakaan desa yang terdapat di kantor desa Darmaji kecamatan
Kopang Lombok Tengah sebagai mitra kedua. Saat kami berbincang dengan
kedua mitra kami menyatakan bahwa belum ada sistem informasi yang

berhubungan dengan digitalisasi naskah kuno.

Gambar 5.2 Kondisi Perpustakaan Lombok Tengah
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5.2.  Luaran Yang Dicapai

Luaran yang sudah di hasilkan dalam mengahasilkan seminar nasional di
Semarang seperti terlihat pada lampiran, dan Jurnal nasional Malang seperti terlihat
pada lampiran 2, termasuk aplikasi.
5.2.1. Demo Aplikasi Digitalisasi Naskah Kuno Sasak dimitra

Pada tahap ini tim peneliti melakukan pengenalan atau demo program

terhadap aplikasi digitalisasi yang sudah dibuat. Dalam kesempatan ini kami juga
menampung saran-saran terkait kebutuhan tol-tols atau form-form yang di butuhkan
pada lokasi mitra. Seperti halnya permintaan di tambahkan penyimpanan file PDF
terkait isi E-Book.

Gambar 5.3 Demo Program/Aplikasi Digitalisasi Naskah Kuno

5.2.2. Produk Penelitian dalam bentuk Software.

Hasil dari produk penelitian ini yaitu berupa program aplikasi yang dapat mengolah
obyek gambar Naskah yang nanti dapat dipergunakan secara umum maupun khusus
disesuaikan dengan kebutuhan instasi terkait dalam hal ini Museum Provinsi NTB.

Produk aplikasi Naskah ini dibuat dalam bentuk sistem informasi berbasis WEB,

sehingga pengguna secara umum dapat mengakses langsung melalui media internet.
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1. Halaman Utama/Liat Arsip

PROGRAM KEMITRAAN MASYARAKAT LIHAT ARCHIVE  LOGIN

STMIK
BUMIGORA MATARAM

erahadiDinas Perpustakaan danArs
o8a ii&ﬂ\l Dgrmaji | % !
PROGRAM KEMITRAAN MASYARAKAT 2017-2018. STMIK BUMIGORA MATARAM BERMITRAAN DENGAN PERPUSTAKAAN DESA DI KANTOR DESA DARMAJL, KECAMATAN KO!

NASKAH/BUKU

BUKU/NASKAH | cari

DATA TIDAK DITEMUKAN

No: 093/SP2H/PPM/DRpM/2018

Gambar 5.4 Form Menu Utama
Form ini berisikan informasi tentang tampilan utama saat mengakses alat url aplikasi
web. Dimana hanya terdapat beberapa informasi di dalamnya seperti login, liat archive dan
tampilah naskah dan buku.
2. Form Login

PROGRAM KEMITRAAN MASYARAKAT LIHAT ARCHIVE  LOGIN

STMIK
BUMIGORA MATARAM

rggiDin: pustakaan dan ArSp .-
a

o5 ii@v’tor Dgluaji

PROGRAM KEMITRAAN MASYAH

Username

admin

Password

Submit

No: 093/SP2H/PPM/DRpM/2018

Gambar 5.5 : Form Login

Form ini berfungsih sebagai media login sebagai administrator.
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3. Admin

PROGRAM KEMITRAAN MASYARAKAT LIHAT ARCHIVE LISTUSER INPUTADMIN INPUTBUKU INPUT NASKAH LOGOUT

STMIK
BUMIGORA MATARAM
DagrahaiDinas
DoBasij¥gntor jl = > |
M KEMITRAAN MASYARAKAT 2017-2018. STMIK BUMIGORA MATARAM BERMITRAAN DENGAN PERPUSTAKAAN DESA DI KANTOR DESA DARMAJL KECAMATAN KOPANG, LOMBOK

NASKAH/BUKU

BUKU/NASKAH | cari |

DATA TIDAK DITEMUKAN

LIHAT ARCHIVE LISTUSER INPUTADMIN INPUTBUKU INPUT NASKAH LOGOUT

Gambar 5.6 : Form Adminstrator

Setelah melakukan login selanjutnya terdapat beberapa menu seperti:

Logout : Tombol ini berfungsih jika ingin keluar dari menu admin

Input Naskah : Tombol ini berisi menu Input Data Naskah

Input Buku  : Tombol ini berisikan menu Input Data Buku

Input Admin : Tombol Ini berfungsih sebagai tombol pengisian data amin sebagai
pengelola web

List User : tombol ini untuk melihat data admin/pengelola

Lihat archive :tombol ini berfungsih untuk melihat data buku atau naskah yang sudah di

inputkan

4. Form Input Naskah

Gar 5.7 : Input Naskah
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Form ini berisikan data input naskah seperti: Kode Naskah, Nama Naskah, Group
Naskah, Penerbit Naskah, No Registrasi Naskah, Keterangan Naskah (keterangan ini
berisikan informasi secara singkat tentang isi dari naskah itu sendiri) dan Terdapat tiga
tombol infut gambar di mana gambar 1 untuk asli naskah, gambar kedua untuk bacaan dan
yang ke-tiga gambar penerjemah dalam bentuk bahasa indonesia. Setelah di simpan maka
selanjutnya menu ini bisa di edit dan menmbahkan atau unduh file tentang naskah jika

terdapat file dalam bentuk pdf.

5. Form Input Buku

INPUT BUKU

Form ini berisikan input data bukuseperti: Kode buku, Nama buku, kode rak,

Penerbit buku, tahun terbit buku, Keterangan buku (keterangan ini berisikan informasi secara
singkat tentang isi dari buku itu sendiri) dan gambar cover/halaman utama buku. Setelah di
simpan maka selanjutnya menu ini bisa di edit dan menmbahkan atau unduh file e-book jika
terdapat file dalam bentuk pdf.

5.2.3. Presenter dalam Seminar Nasional Saint dan Teknologi ke 9 (SNST 9) Tahun
2018 di Universitas Wahid Hasyim Semarang.
Judul Artikel dalam Seminar Nasiona SNST 9 Universitas Wahid Hasyim Semarang
adalah: Husain Husain, Muhammad Tajuddin; DIGITALISASI NASKAH KUNO
SASAK UNTUK MENJAGA, MELINDUNGI DAN MELESTARIKAN
BUDAYA BERBASIS WEB
Alamat situs untuk Prosiding Seminar Nasional Sain dan Teknologi Informasi ke 9

Universitas Wahid Hasyim Semarang adalah sebagai berikut:
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https://publikasiilmiah.unwahas.ac.id/index.php/PROSIDING_SNST_FT/article/view/2372
https://publikasiilmiah.unwahas.ac.id/index.php/PROSIDING_SNST_FT/article/view/2372
https://publikasiilmiah.unwahas.ac.id/index.php/PROSIDING_SNST_FT/article/view/2372

https://publikasiilmiah.unwahas.ac.id/index.php/PROSIDING SNST FT/article/view/2

372/2358
Seminar Nasional
Sams dan 'l‘eknologl
.ﬁg
FAKLIL AS 'rzmm UNI rv:nsms WAHID zpu',

PROSIDING
SEMINAR NASIONAL

SAINS DAN TEKNOLOGI KE-9 TAHUN 2018
Fakultas Teknik
Universitas Wahid Hasyim

ABLE OF CONTENTS

C\)

‘\

ISBN 978-602-99334-9-9
e-ISBN 978-602-52386-0-4

5.2.4. Artikel terbit Pada Jurnal Nasional Terakreditasi yaitu pada Jurnal Teknologi
Informasi dan Informatika Komputer (JTIIK) Universitas Brawijaya Malang
Volume 5 Nomor 4, September 2018.

Acrtikel dengan judul: Preservasi Naskah Kuno Sasak Lombok Berbasis Digital dan
Website.

Alamat situs untuk artikel pada Jurnal Teknologi Informasi dan Informatika Komputer
(JTHK) Universitas Brawijaya Malang Volume 5 Nomor 4, September 2018. Adalah:
http://jtiik.ub.ac.id/index.php/jtiik/article/view/787/pdf.

\ 2 ]

JURNAL

TEKNOLOGI |NFDRMASI 5 I1LMU KOMPUTER

Vohkame & crnoe 4 | Seposrnas 2018 | Hatarsan 38

AXREDITASI KEMENRISTEKDIKTI No. SV/E/XPT/ 2017
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https://publikasiilmiah.unwahas.ac.id/index.php/PROSIDING_SNST_FT/article/view/2372/2358
https://publikasiilmiah.unwahas.ac.id/index.php/PROSIDING_SNST_FT/article/view/2372/2358
http://jtiik.ub.ac.id/index.php/jtiik/article/view/787
http://jtiik.ub.ac.id/index.php/jtiik/article/view/787
http://jtiik.ub.ac.id/index.php/jtiik/article/view/787/pdf

5.2.5. Keynote Speaker pada Seminar Nasional Pendidikan di Mataram dengan Judul

Literasi Berbasis Kearipan Lokal.

Judul Makalah adalah Literasi Berbasis Kearipan Lokal yang pelaksanaannya paa

tanggal 27 Januari Tahun 2018 di Mataram Nusa Tenggara Barat.

Komiscoer KIPAL FRepulih Indonssis

Denan Pangawas FSG1____

Guru Boss STMIC Bumi Gorn Mataram
Cwmnr Penddiar Mot Vetasmy

FSGI & SGI Mataram : Pejuang Guru "CERDAS"™ - Carmat, Kritis_

5.3. Poto Pelaksanaan Kegiatan PKM

Saat Kunjungan Ke MITRA Perpustakaan Peraya Lomok Tengah
~ |

Penandatangan Berita acara serahterima Penyerahan Perangkat berupa Laptop Acer
barang 14” Kepada Mitra Perpustakaan Desa
Darmaji
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MUSEUM NEGER1

NUSA TENGGARA BA gAT

Gambar 5.9 Poto Pelaksanaan Kegiatan PKM
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BAB 6
RECANA TAHAPAN BERIKUTNYA

Rencana tahapan berikutnya yang harus dilaksanakan adalah sebagai berikut:

1. Melakukan modifikasi atau perbaikan terhadap Digitalisasi Naskah Kuno Sasak untuk
diterapkan dalam pelaksanaan Smart City Kota Mataram.

2. Melakukan penyempurnaan agar bisa menjadi Pelajaran Muatan Lokal untk Pendidikan
Dasar di Kota Mataram.

3. Penyempurnaan Digitalisasi Naskah Kuno Sasak agar sesuai dengan Pendidikan Dasar di
Kota Mataram dalam mendukung Smart City Kota Mataram.

4. Pelatihan untuk Guru Pendidikan Dasarr sebagai Mata Pelajaran Lokal tentang
Digitalisasi Naskah Kuno Sasak.

5. Pelatihan kepada siswa sebagai Pilot Proyek dalam penerapan Digitalisasi Naskah Kuno
Sasak.

Untuk lebih jelasnya dapat dilhat dalam roadmap dibawah ini:

SEBELUMNYA
1. DigitalisasiNaskah Kuno 1. Lanjutan Digitalisasi
Sasak (2013) naskah dalam bentul lontar

2. Lanjutan Digitalisasi
naskah dalam bentul
cetakan

1. Integrasi Digitalisasi
Naskah Kuno Sasak

2. Modifikasi Model Pendampingan

2. Rancangan Sistem SR sy e z
Digitalisasi Terintegrasi

Basisdata Sosial Budaya
Pemda Kota Mataram (2014)

N

3. Uji coba Hasil Modifikasi
Model Pendampingan
Digitalisasi Terintegrasi

3. Teks bacaan
naskah bentuk lontar
dan cetakan

3. Rencana Induk Master Plan
TIK Kota Mataram (2016)

4. Program Kemitraan
Masyarakat Digitalisasi
Naskah Kuno Sasak (2018)

4. Perumusan
Model

4, Lanjutan Sistem web
Naskah Kuno Sasak

5. Buku Satu Master Plan
Smart City (2018)

pertama Naskah Kuno Sasak Modelyg baru

5. Pendampingan tahun \ 4. Penerapan

1. Menghasil DigitalisasiNaskah
Kuno Sasak baik lontar maupun
kertas (2013)

1. Menghasilkan Digitalisasi 7

naskah dalam bentul lontar 1. Menghasilkan

Digitalisa Naskah
kuno Sasak
Terintegrasi

NVONIdINYAN3d
1300 NVA ISYYDILNIYIL

2. Menghasilkan
Digitalisasinaskah dalam
bentul cetakan

2. Menghasilkan Basisdata
Sosbud Pemda Kota Mataram
(2014)

AVSYS ONMI HWISYN
ISVSITVLIDIA NYdYH3INId

2. Menghasilkan

3. Menghasilkan teks
Penyempurnaan Model

bacaan digitalisasi
naskah kuno Sasak

3. Menghasilkan Rencana
Induk Master Plan TIK Kota
Mataram (2016)

/| 3. Menghasilkan Rumusan Model Baru
4. Menghasilkan Sistem

Web Digitalisasinaskah
kuno Sasak berbasis

4. Terimplementasinya
DigitalisasiNaskah Kuno Sasak
baik lontar maupun kertas

4. Menghasilkan Pendamping-pendamping
dalam penerapan Model Baru

berbasis Web (2018) Inoolle
/ 5. Menghasilkan tenaga yang 5. Menghasilkan Fesibility Study Naskah Kuno
5. Menghasilkan Masterplan siap aplikasikan Digitalisasi Sasak Terintegrasi untuk Pemda Kota Mataram
Smart City Kota Mataram (2018) naskah kuno Sasak berbasis dalam Perumusan Kebijakan

mobile
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BAB 7
KESIMPULAN DAN SARAN

7.1. Kesimpulan

Dari hasil penelitian yang kami lakukan bahwa digitalisasi naskah Kuno Sasak

Lombok adalah suatu bentuk pelesarian budaya antara lain:

1)

2)

3)

4)

Digitalisasi Naskah Kuno Sasak berbasis teknologi informasi merupakan upaya
penyelamatan, pengembangan dan pemanfaatan yang sangat penting untuk
dibangkitkan kembali dalam rangka pelestarian, pemeliharaan dan pengembangan
nilai-nilai budaya suku Sasak.

Digitalisasi Naskah Kuno Sasak tidak berdiri sendiri tetapi keterkaitannya dengan
dokumen-dokumen yang ada di perpustakaan seperti halnya buku-buku koleksi
perpus sehingga saling behubungan dengan yang lainnya.

Digitalisasi Naskah Kuno Sasak dalam pengembangan dan pelestarian kebudayaan
berbasis teknologi informasi di pulau Lombok sejauh ini masih parsial dan lamban
sehingga di khawatirkan banyak unsur budaya yang terancam punah dan sulit untuk
di temukan.

Secara keseluruhan pengabdian ini telah berhasil dilaksanakan dan Mitra sangat
terbantukan dengan diberikan bantuan berupa perangkat dan Aplikasi untuk

dijitalisasi naskah.

7.2. Saran

1.

Pemerintah daerah harus benar-benar mendukung dalam penerapan digitalisasi
naskah kuno khususnya Museum NTB.

Perlu penelitian lebih lanjut agar kedepan seluruh perpustakaan khususnya yang
menyimpan beberapa naskah kuno dapat dapat terintegrasi dengan perpustakaan
lainnya maupun dengan museum yang ada di Nusa Tenggara Barat.

Dalam Digitalisasi Naskah kuno ini di butuhkan teknologi perangkat seperti
camera DLSR, scanner digital yang memiliki teknologi yang mempuni sehingga
dapat membantu perpustakaan atau museum yang ada di NTB dalam melakukan

proses digitalisasi naskah.
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Abstrak

Nasbah fuvo Sasak Lombok atay mastrip merupakan dofumen dari berbagai macam jenis
wang ditulis dengan tangan tetapi lebi menghhsusban kepada bentuk yang asli sebelum
dicerak. Dokumen tercetak dapa dialihkan ke dalam bentuk digital dengan bantuan program
pendulung scanning dokumen seperti Adobe Acrobar dan Omnipage. Dokumen audio dapeat
dialifban ke dalam bentuk digital dengan bantuan program pengolah audio seperti Cool Edit
dan Jet Awdio. Baovak yang belum me mayaatkan dubungan Telnologi Informasi (T dalam
rangka pelesiarian nasbah fwlisan kueo dengan penbuaian dalam benink digiiad. Salah sai
cara dalam rangka pelestarian naskah dori kerusakan fermakan usia dan lain sebagaima
FPerancangan interface pada penelitian inf menggunakan Metode Preservasi Teks kemudian
dalam  pengumpulan  datarmyva menerapkan  metode  Wawancara,  Deokumerntasi
Kuesioner dan Pengamatan sedangkan untuk penyimpanan data menggunakan basis diaa
MySOL kemndian  bahasa pemrograman di sisl server menggunakan PHP. Hasil dari
peneliticn ini adalah sebuoh aplikasi aplibasi web Digitalisasi naskah Kuno Saeak vang
e g wnid memdahiban Kususnya generast dalam mendapoatban informasi Naskah Kuno
melalui peranghal bergerak, dari hasil penguiion blackbox didapatkan hanil batwa aplikasi
sudaly dopat memberikan informas seswai dengan bebwtuhan pengguna, seperti informas i
Naskah Tulisan dalam bentuk Lontar, tdiasan Arab Melayu dan lain sebagainva

Kata kunei @ Digitalisasi, Naskah Ko, dan Sazak,

1. PENDAHULUAN

Transformasi dari sistem perpustakaan tradisional ke perpustakaan digital, perlu  formulasi
kebijakan, perencanman strategis secara holistic termasuk aspek hukum {coporighis), standarisasi,
pengembangan koleks, infrastrukiur jaringan, metoda akses, pendanaan, kolaborasi, kontrol
bibliografi, pelestarian, dan sebagainva untuk memandu keberhasilan mengintegrasikan tradisional
ke format digital (Susanto, 20100, Koleksi perpustakaan juga mulai dialihmediakan ke bentuk
elektronik wvang lebih tidak memakan tempat dan mudah  ditemukan kembali. Ini adalah
perkembangan nutakhir dari perpustakaan, vaitu dengan nunculnya perpustakaan digital (digiral
library) vang memiliki keunggulandalam kecepatan pengaksesan karena berorientasi ke data digital
dan media jaringan komputer (Sarahuddin, 2013) Proses perubahan dari dokumen tercetak (printed
document) menjadi dokumen elektronik sering disebut dengan proses digitalisasi dokumen
{Sarahuddin, 200 3). ( Wahono, 2006),

Sistem informasi berbasis WEB pada dasarmya adalah refleksi dari sistem Digitalisasi naskah
Kuno Sasak, maka dari itu data vang digunakan diambil dari penelitian dan pengamatan dari sistem
Digitalisasi naskah Kuno Sasak, Perancangan interface pada penelitian ini menggunakan Metode
Preservasi Teks kemudian dalam pengumpulan datanyva menerapkan metode Wawancara
Dokumentasi, Kuesioner dan Pengamatan sedangkan untuk penvimpanan data menggunakan basis
data MySOL kemudian bahasa pemrograman di sisi server meng gunakan PHP.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi aplikasi web Digitalisasi naskah Kuno Sasak
wvang berguna untuk memudahkan khususnva generasi dalam mendapatkan informasi Naskah Euno
sasak melalui perangkat bergerak, dan dapat memberikan informasi sesuai dengan kebutuhan
pengguna, seperti informasi Maskah Tulisan dalam bentk Lontar, tulisan Arab Melayu dan lain
sebagainy a.

. METODOLOGI PENELITIAN
2.1. Jenis Penelitian

Penelitian vang gunakan adalah peneliian swrvey vaitu dengan metode pengambilan data
menggunakan kuisioner sebagai alat dalam pengumpula data vang sesuai (Tajuddin 2015),
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Penelitian survey  bertujuan untuk penjelasan {explanatory atau confirmatory) adalah memberikan
penjelasan terhadap hubungan antar variabel melalui penelitian dan pengujuian vang dirumuskan
sebelumnya (Husain, 2017).
1.2 Metode Preservasi Teks dalam Naskah

Preservasi teks dalam naskah merupakan suatu upaya melestarikan teks-teks vang terkandung
di dalamnya melalui pembuatan salinan (backup) dalam media lain, schingga paling tidak
kandungan isi khazanah naskah itu tetap dapat dilestarikan meskipun seandainva fisik naskahnya
musnah akibat rusak ateu bencena, Beberapa cara vang dapat dilakukan adalah:  Pertam,
digitalisasi, Kedwa, Disalin Ulang, Kesga, dialih sksarakan, Keempar, Diterjemahkan (Amin
2000
2.3 Lokasi penelitian

Lokasi penelitian vaitu di Desa Darmaji Kecamatan Kopan dengan Kantor dinas Perpustakaan
dan Arsip Kabupaten Lombok Tengah dan Museum Megeri Provinsi Nusa Tenggara Barat, baik
naskah kuno vang ada di Museum Musa Tenggara Baral mavpun vang ada ditangan masvarakal
vang akan dicari dalam mendokumentasikan naskah tersebut,
2.4. Sumber Data

Untuk dapat menganalisis dan menginterprestasikan data dengan baik, maka diperlukan data
vang valid dan relinbel, agar hasil mengandung suat kebenaran (Husain, 2017). Analisis data
diperoleh melalui dua sumber vaitu data primer dan data sekunder, vaitu:
1} Data primer, vaitu data yang diperoleh langsung dari responden melalui waw ancara
2} Data sekunder vaitu data vang digunakan untuk melengkapi data primer seperti vang arsip dan

dokumen vang berhubungan dengan tujuan dan permasalahan,
1.5 Teknik pengum pulan data

Teknik pengumpulan data dilakukan dengan cara (Tajuddin 200135

1} Wawancara

2) Dokumentasi

3) Kuesioner

4) Pengamatan
2.6. Rancang Bangun Sistem Digitalisasi Naskah Kuno

Rancangan ini merupakan pengembangan dan penelitian sebelumnya vang masith dalam
offline, karena untuk pengembangan sistem pemecahan masalah dan pemenuhan kebutuhan
pemakal merupakan hal menjadi tujuan utama pengembangan ini, Pemenuhan terhadap kedua hal
tersebut kunci berhasil atau tidaknva pengembangan sistem. Untuk memenuohi hal tersebut
pengembangan harus memperhatikan prinsip-prinsip pengembangan sistem informasi. Prinsip vang
harus diterapkan adalah sebagai berikut (Tajuddin dkk 201 3) :
1} Melibatkan pemakai vang meng gunakan sistem tersebut.
2) Melalui sejumlah tahapan kegiatan, Hal ini dilakukan untuk mempermudah pengelolaan dan

mening katkan efektivitas,
3} Mengikuti standar untuk menjaga konsistensi pengemban gan dan dokumentasi.
4) Pengembangan sistem sebagai penanaman model,
5) Memiliki cakupan vang jelas.
6) Pembagian sistem kedalam sejumlah subsistem, sehingga mempermudah pengembangan

sistem,
Ty Fleksibelitas, schingga mudah diubah dan dikembangkan lebih lanjut.

Selain memenuhi prinsip tersebut pengembangan sistem harus juga menerapkan metodologi
pengembangan sistem informasi.

1) Tahap Perencanaan (planning);

Secara umum gambaran rancan gan umum sistem inl adalah saat data nput vaitu naskah kuno
baik dalam bentuk lontar maupun bentuk dapat dilakukan pemindaian dengan smarphone vang
nantinya akan langsung disimpan dalam database vang disediakan, vang kemudian diproses (guery)
dan menghasilkan ot vang dapat dilihat dari s aripfione.

1) Tahap Analisa (analysis) didahuluhi dengan studi kelayakan (feasibility study);

Tahapan analisis sistem meliputi: background analvsis, functional analvsis dan svstem

reguirements.  Background analysis merupakan pengumpulan fakta sebapai  dasar untuk
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Digitalisasi Maskah Kuno Sasak untuk Menjaga, Melindungi dan... {(Husain dan Tajuddin)

mempelajari suatu sistemn vang ada seperti: sifat organisasi, sejarah organisasi, fujuan organisasi,
bentuk  organisasi, fegal aspects, resources (men, money,machines, materials and  meihod),
produksjasa, pengalaman, dan masalah vang dihadapi (Kamo dkk, 2016).

a. Tahap Disain (design);

b. Rancangan Basis Data

. MySOL

d. PHP: Hypertest Preprocessor (PHP)

2.7. Implementasi Pendam pingan Digitalisasi Naskah Kuno Sasak
a. Perencanaan Pendam pingan Digitalisasi Naskah Kuno Sasak

Perencanaan adalah suatu kegiatan untuk mengambil keputusan, dalam mencapai tujuan vang
akan ditetapkan. Pada tahap perencanaan, seorang pendamping harus mampu menviapkan berbagai
hal wang dibuthkan untuk memperlancar pelaksanaan pendampingan, Perencanaan di sini
termasuk penviapan dari segi fisik maupun non fisik vang digunakan selama proses pendampingan.
Perencanaan yang baik dan matang akan sangat mempengaruhi keberhasilan tahap berikutnya
sekaligus memberikan  kontribusi vang  berarti terhadap keberhasilan pendampingan secara
menveluruh,

Agar tujuan vang telah ditetapkan dapat dicapai, vang perlu diperhatikan dalam merencanakan
pendampingan pemasaran dan kemitraan pada program kewirausahaan berbasis pariwisata, seorang
pendamping harus menetapkan tahapan perencanaan diantaranya:

. Tahap Persiapan

Penvelenggara melakukan persiapan sebagai berikut:
a. Mengidentifikasikan potensi sumber dayva manusia { SDM) dan sumber daya alam
(SDA)
b, Membantu proses rekrutmen dan seleksi angeota kelompok dampingan,
¢, Uhrientasi:
s Mensosialisasikan maksud dan wjuan kegiatan pendampingan,
o Pengorganisasian pengelola meliputi penanggung  jawab, ketua, sekretais, dan
anggota
= Menentukan instruktur{ pendamping),
o Membentuk kelompok warga belajar,
s  Melakukan kesepakatan kerjasama (hak dan Kewajiban) terlampir.
*  Menvusun jadwal kegiatan pendampingan
2. Perencanaan Program
Pendamping dan dampingan melakukan perencanaan schagai berikut:
Mengidentifikasi potensi kekurangan dari 72 Butir Standar Akreditasi
Mengidentifikasi masing-masing standar dari 72 Butir Standar Akreditasi
Mengumpulkan dan mengolah data hasil identifikasi
Merekomendasikan jenis pendampingan
M enganalisis kebutuhan pend ampingan
Menganalisis hasil pendampingan
Menetapkan lembaga vang akan digjukan unnk akreditasi,

RS AN oe

b. Pelaksanaan Pendam pingan Digitalisasi Naskah Kuno Sasak

Pelaksanaan  pendampingan  adalah  proses  berflangsungnva  kegiatan  interaksi  antara
pendamping dan dampingan dalam pemasaran dan kemitraan, Dalam pendampingan Hasil Self
Evaluasi Digitalisasi Maskah Kuno Sasak menerapkan strategi manajemen vaitu: 5SW + 1H {(apa,
siapa, mengapa, dimana, kapan, bagaimana).

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Tujuan untuk menvajikan strategi utama sat ini untuk digitalpelestarian MNaskah Eunoe Sasak,
juga untuk berkontribusi ke lapangan dengan mengajukan dan menerapkan perbaikan pada
perangkat lunak vang ada. Untuk mencapal tujuan dan situasi vang paling memadai akan memilih
nasakah kuno Sasak, mempelajari karakteristiknya dan menerapkan perbaikan. Perangkat lunak
{Sofbware), bukan hanyva untuk ketersediaan akses ke kode sumber, tapi juga untuk vang diinginkan

[SBHM 9 TE-602-59334 55
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karakteristik dan menjadi vang paling sesuai untuk skenario dalam menghasilkan system informasi
naskah kuno Sasak,
3.1. Digitalisasi
1} Tahap Perencanaan Digitalisasi

Digitalisasi sebelum perlu dilakukan penjabarkan tohap perencanaan seperti: merumuskan
aturan dan mekanisme, kebutuhan teknis (hardware dan soffware), kebutuhan sumber daya
manusia, menyusun wakiu pelaksanaan, dan dukungan dana, Merumuskan aturan dan mekanisme
sebaiknyva  dibuatkan  Prosedur  Operas Standar  (SOP=Srandard  Operating  Procedure).
Menetapkan kebutuhan teknis (hardware) seperti komputer server, komputer personal, jaringan
internet, mesin pemindai (scanner), dan lain sebagainva, Kebumhan teknis (soffware) seperti
Adobe Acrobat, Scansoft Omnipage Pro, DSpace, dan lain-lain. Sedangkan dari sisi kebutuhan
sumber daya manusia tentunya ditetapkan jumlahnya sesuai dengan kualifikasinya,
2)  Proses Sistem Digitalisasi Maskah Kuno Sasak

Sebelum melakukan provek digitalisasi perlu dijabarkan tahap perencanaannya seperti:
merumuskan aturan dan mekanisme, kebutuhan teknis (hardware dan soffware), kebutuhan sumber
daya manusia, menyusun waktu pelaksanaan, dan dukungan dana Tahapan perencanaan vang perlu
diperhatikan dalam ini vaitu menyesuaikan kondisi yang ada pada perpustakaan sebagai sumber
naskah kuno Sasak masing-masing, termasuk mengidentifikasi sejauh mana kebutuhan dan
kemampuan dalam melaksanakannya,
3.2, Pra-digitalisasi

Pra-digitalisasi adalah proses kerja fisik berupa kegiatan mengumpulkan, memilzh, dan menata
kembali dokumen dengan mekanisme sebagai berikut:

1} Menseleksi dokumen berupa Naskah Kuno Sasak vang berumur lebih dari 100 tahun,

2} Memastikan dokumen tidak ada vang duplikasi (satu judul satu eksemplar).

3y Melakukan pembongkaran dengan baik dan tidak merusak dokumen.

4) Memeriksa kembali kelengkapan dokumen sebelum disershkan ke bagian scanning

(seperti: halaman judul dan lain sebagainy a).

5) Menata kembali dokumen vang sudah selesai pada proses scanming, dan selanjutnya
dikembalikan ke tempat asal perolehannya,
3.3 Pengorganisasian
Pengoraniasian adalah proses kerja berupa kegiatan Scanning, Editing dan Uploading dengan
mekanisme sehagai berikut:
1) Scanning:

- Melakukan proses seanning dengan menggunakan perangkat lunak Capiure Perfect
3.0

= Memeriksa kelengkapan dokumen sebelum melakukan scanning.

- Membuang kertas halaman kosong dan pembatas halaman tiap bab,

- Menscan dokumen mulai dari halaman depan hingga akhir,

- Menyimpan file elektronik dalam format PDF.

- Memberikan nama file sesuai dengan Nomor Akses dokumen,

- Memeriksa dan mencocokan hasil scanming dengan dokumen.

2) Hditing:

- Melakukan proses editing dengan menggunakan perangkat lunak Adobe Acrobar 9
FPro.

- Membuat satu file abstrak dalam format dokumen Microsofi Word (DOC)H dan
memberikan nama file vang sama dengan file PDF,

- Meberikan proteksi atau file security berupa password pada file PDF vang hanya bisa
dibaca (read ondy) dan dicetak {print), serta menambahkan watermark berupa logo,
dan footer vang berisi nama penulis, judul dokumen, tahun dokumen, copyeight, dan
tahun publikasi.

3) Uploading :

- Melakukan proses uploading pada sistem atau perangkat lunak Digital Libeary.

- Meng-upload dua file vaim Abstrak (D0OC) dan Fulltext (PDF) seria memasuk kan
metadata seperti pengarang, judul, subyek, tahun, deskrips bibliografi, menentukan,
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34, Implementasi Arsitektur Perangkat Lunak

Berdasarkan pada perancangan arsitektur perangkat lunak, dapat diimplementasikan proses
yvang digunakan untuk membuat perangkat lunak. Implementasi arsitektur perangkat lunak
digunakan dalam naskah kuno berbasis digital menggunakan arsitekiur perangkat lunak web
digunakan bahasa pemrograman HTML, PHP, Pengiriman informasi Naskah Kuno Sasak Lombok
berbasis digital menggunakan koneksi internet kemudian disimpan di server melalui bantuan web
server. Semua fitwr vang tersedia masih dalam konten hasil belum dapat diakses secara secara
online.

3.5 Proses Sistem Digitalisasi Naskah Kuno Sasak
Dari flowchart proses digitalisasi naskah kuno
sasak di mulai dari (lihat Gambar 1).
1. Start @ Memulai input data  fisik naskah
,,,,"‘,,'_,"j_',":_',"ﬂ_ﬁ"'r;"_‘ﬁ. kono vang tersimpan di museum atau di
et Py b perpustakaan dan arsif di daerah atau buku
wvang tersimpan di kantor perpustakaan,
‘ (1 Nk | 2. Objek naskah : selanjutnya dari naskah
vang sudah kita siapkan untuk selanjutnva

v
ke proses digitalisas
- 3. Foto, Scant Film : selanjutnya naskah di
- pote scan di pindahkan ke Komputer dalam
v
T

bentuk file hasil scant atau photo,

Data hasil scant di inpar ke database server
Jika hasil scant kurang maksimal atau ada
perubahan data bisa di lakukan pengeditan
dan melakukan scant ulang kembali ke
proses 4, Sebalik nva jika tidak melakukan
I pengeditan makah langkah selanjuinya ke

tahap multy proc/doc
| 6. Tampilan naskah

bl o

| Tampil Masksh

Gambar 1. Proses Digitalisasi Naskah

3.6, Proses Input Data Di Web
1. Database

phpMysidmir
[TIR L. A W
o Crerm

r

Gambar 2. Struktur Database

Struktur Database dengan nama db_arsip di buat dengan msql phpMyAdmin vang terdiri
dari Tabel Admin, table buku, table naskah, Didalam database terdapat beberapa table diantaranva
table admin, table bukuw, table naskah ( lihat Gambar 2).
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2, Liat Arsip

P LA T

Gambar 3. Form lihat arsip

Gambar 3 Data vang sudah di inputkan jika ingin di lakukan perubshan data/Edit Data
makan klik lihat arsip. Didalamnya terdapat tombol penearian, pilih buku atau naskah dan akan
muncul naskah vang ingin di cari pilih edit atau hapus jika ingi ada perubahan data,

3. List Admin

PUASKA AL

Gambar 4. List data admin

Gambar 4 ini menjelaskan tentang data admin atau pengelola web, Dimana di dalamnva
terdiri dari ID User, Nama User, User Name, A lamat No HP dan OPSL
4. Input Data Admin

SILIT Ch 1A, LYk B B

Gambar 5, Input data Admin

Gambar 5 ini menjelaskan tentang input data admin atau pengelola web, Dimana di
dalamny a terdiri dari ID User, Nama User, User Name, Alamat, No HP
5. Input data Buku

‘ ‘
Ei

Gambar 6. Input Data Buku

Gambar 6 ini menjelaskan tentang input data buku, Dimana didalamnya terdiri dari recort
kode buku, nama buku, penerbit, tahun_terbit, pengarang, keterangan, foto
6. Input Data Naskah

Gambar 7. Input Data Naskah

Proziding SNST ke-9 Tahun 2018
Fakultas Teknik Universitas Wahid Hasyim 51

34



Digitalisasi Naskah Kuno Sasak untuk Menjaga, Melindungi dan... {Husain dan Tajuddin)

Gambar 7 ini vang berfungsih sebagai pengimputan data naskah, Dimana di dalam struktur
table naskah terdiri dari recort Kd_nas, nm_nas, grp_nas, regis, keterangan, poto,

4. KESIMPULAN
Drart hasil penelitian vang kami lakukan bahwa digitalisas naskah Kuno Sasak Lombok adalah

suatu bentuk pelesarian budava antara lain:

1) Digitalisasi Naskah Kuno Sasak berbasis teknologi informasi merupakan upava penvelamatan,
pengembangan dan pemanfastan vang sangat penting untuk dibangkitkan kembali dalam
rangka pelestarian, pemeliharaan dan pengembangan nilai-nilai budaya suku Sasak.

2) Digitalisasi Maskah Kuno Sasak tidak berdiri sendiri tetapi eratkaitannva dengan dokumen-
dokumen vang ada di perpugakaan seperti halnva buku-buku koleksi perpus sehingga saling
behubungan dengan vang lainnya.

3) Digitalisasi Maskah Kuno Sasak dalam pengembangan dan pelestarian kebudavaan berbasis
teknologi informasi di pulau Lombok sejauh ini masih parsial dan lamban sehingga di
khawatikan banvak unsur budaya vang terancam punah dan sulit uniuk di temukan,
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Lampiran 4. POSTER

ABSTRAK

Terdapat begitu banyak peninggalan
naskah Nusantara yang tersimpan di berb-
agai tempat koleksi yang belum sempat
diteliti sampai saat ini, baik dari segi fisik
maupun kandungan teksnya. Kurangnya
intensitas penelitian terhadap naskah
kuno Nusantara diantaranya disebabkan
oleh karena keberadaan naskah-naskah
kuno tersebut terasing dari pola budaya
saat ini yang cenderung lebih tertarik pada
hal-hal yang bersifat modern dan praktis,
mentara naskah kuno dianggap sebagai
sesuatu yang ng baik dari segi fisik
maupun isinya. Naskah kuno Sasak
Lombok atau manuskrip merupakan doku-
men dari berbagai macam jenis yang ditu-
lis dengan tangan tetapi lebih mengkhu-
suskan kepada bentuk yang asli sebelum
dicetak. Digitalisasi adalah proses alih
media dari bentuk tercetak, audio,
maupun video menjadi bentuk digital. Digi-
talisasi dilakukan untuk membuat arsip do-
kumen bentuk digital, untuk fungsi fotoko-
pi, dan untuk membuat koleksi perpus-
takaan digital. Banyak yang belum me-
manfaatkan dukungan Teknologi Informa-
si (Tl) dalam rangka pelestarian naskah
tulisan kuno dengan penbuatan dalam
bentuk digital. Salah satu cara dalam
rangka pelestarian naskah dari kerusakan
termakan usia dan lain sebagainya
Sistem informasi berbasis WEB pada
dasarnya adalah refleksi dari sistem Digi-
talisasi naskah Kuno Sasak, maka dari itu
yang digunakan diambil dari peneli-
tian dan pengamatan dari sistem Digital-
isasi naskah Kuno Sasak. Perancangan
sistem ini menggunakan basis data
MySQL sedangkan bahasa pemrograman
di sisi server menggunakan PHP. Hasil
dari perancangan ini adalah sebuah ap-
likasi Digitalisasi naskah Kuno Sasak yang
berguna untuk memudahkan khususnya
generasi dalam mendapatkan informasi
Naskah Kuno melalui perangkat bergerak,
lan aplikasi ini sudah dapat memberikan
informasi sesuai dengan kebutuhan peng-
guna, seperti informasi Naskah bentuk
gambar asli, Cetak dan arti dalam Bahas
Indonesia.
Kata Kunci :Digitalisasi, Naskah, Kuno,
dan Sasak, Web, Sistem Informasi

M.Kom.; NIDN: 08220286
Prof. Dr. Muhammad Tajuddin, M.Si.;
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TUJUAN
PKM ini bertujuan untuk pelestarian naskah dari
kerusakan yang termakan usia dan sebagai
wadah agar generasi muda dapat lebih mengenal
sejarah khususnya Naskah Kuno Sasak yang erat
kaitannya dengan perkembangan adat istiada
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KESIMPULAN
Dari hasil penelitian yang kami lakukan bahwa di
naskah Kuno Sasak Lombok adalah suatu bentuk pelesarian
budaya antara lain.
1) Digita Naskah Kuno Sasak berbasis teknologi informa-
si merupakan upaya penyelamatan, pengembangan dan pe-
manfaatan yang sangat penting untuk dibangkitkan kembali
dalam rangka pelestarian, pemeliharaan dan pengembangan
nilai-nilai budaya suku Sasak.
2) Digitalisasi Naskah Kuno Sasak tidak berdiri sendiri tetapi
dokumen yang ada di per-
a buku-buku koleksi perpus sehingga
\au g hehubmgan dengan
3) Digitalisasi Naskah Kuno Sas.
tarian kebudayaan berbasi knol g: informasi di pulau
h parsial dan lamban sehingga di kha-
watikan banyak unsur budaya yang terancam punah dan sulit
uk di temukan
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Abstrak

Salah satu warisan budaya nenek moyang bangsa Indonesia yvang sangat bernilai adalah naskal kuno (s kg )
vang ditulis dalwm berbagm aksara dan bahasa, Dan sato diant gy o adalah Maskah Kuno Sasak, yang merupakan
dokumen peningealan nenek moyvang Suku Sasak di Musa Tenggara Barat, vang ditulis dengan tangan atau dalam
bentuk ash sehelum dicetak. Digitalisasi adalah proses alih media dan benmuk tercetak, audio, manpun videno,
dil akukan untuk membuat arsip dolumen digital. Digitalisasi memedukan peralatan seperti komputer, scanner,
operator, media, sumber, dan soffware. Metode mtempretatif dan perspelnif dipengaruhi oleh desain perspekii €
seperti desaim partisipatif dan desain sistem, meh hatkan teori sistem vang layak Digital isasi Maskah Funo Sasak
meTupakan perancangan interface menggunakan Framework Jguery Mobile dan penyimpanan data men ggunak an
hasis data ASCL, sedangkan bahasa pemrogmman menggunakan PHP, Digitahsast sistem mformasi ini
mengegunakan sistem operasi phonegage. Hasil dan perancangan mi adalah sebuah aphkast [gitahsas: Maskah
Founo Sasak yang akan memudahkan dalam mendapatkan segala mformasi mengenai Maskah Kuno Sasak. Hasil
pengujian memmjuklkan bahwa aplikasi ini dapat membenkan informasi sesun dengan kebutuhan pengguna,
seperti mfrmasi Maskah Tulisan dalam bentuk; Lontar, tulisan Arab Melayvo dan lain sebagainya.

Eeywaord: Digitalisasi, Maskah, Kuno, dan Sasak.

DIGITAL AND MOBILE BASED PRESESERVATIOAN OF SASAK LOMBOK
ANCIENT MANUSCRIPTS

Abstracy

Chie af the most valuable aicesival heritages of the ndones i nation is the anciens marms oripls Weiifen in war ionus
ferters and languages. And one af them is the Sasak Ancient Mamusoripis, which i a velic of the ancestor af the
Sasak frite in West Nusa Pemggara, weitten by fand or in original form before printing, Digitalization iz the
proce ss aof media fransfer from printed form, audio, or video, fo create digital document archiives, Digitalization
reguires equiprend such as compuiers, scanner, operalor, media, sowrces, and software. Tnterpretive and
perspeciive methods are nfTuenced by perspeciive design such as poarticipatory design and system desien, inwhich
frvalving proper svslems theory. Digitalizal fon of Anciernt Sasak Manusoripis (3 an iater face aesign nsing Jguery
Mobile Framework and data sforage wsing WeS0OL daabaze, while programming language using PHP.
Frformarion System Digd tad izattorn wses an operating sysiem made nsing phonegap. The resull of this design s an
application of Ancient Savabk Mamesoripis D8 gitalization which is wseiul to focilitate especially the vourger
peneration in getting information abowdt Anciemt Sosak Manusoripis. The results of testing obfained thar the
application can provide irformation in accordance with user needs, such as informations of writing Manusoripis

ire the forme of Lontar, Malay Arabic and so_forth.

Kevwewd: Digitalizen ion, Manusoripts, Ancient, and Sasak.

1. PENDAHULLUAN Warsan  kebudayann nenek moyang kita
wang sangat bernila adalah naskah kuno (e o)
CAarmini, 2004, D seluruh Indonesia bamyak terdapat
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naskah kuno yvang ditulis dalam berbagai aksam dan
bahaza. Scbagian  besar MNaskah  Kuno  masih
tersimpan atau dimiliki masyarakat awam (Primadesi,
20000, sehagian lagi terdapat di lembaga-lembaga
pusat  don  daerah, serta lembaga-lembagn  adm
(Gunawan, 2005), Maskah kuno merupakan warisan
peradaban mamsia sebagai akumulasi kehidopan
s lalu yvang memiliki oo nformas vang sangat
herharga baik dari aspek sejarah maopun i formasi
vang termuat di dalam naskah tesebut (Mustopa,
2017y, Maskah Kuno perln dilakukan preservasi
dalam  rangka  penyelamatan  untuk  generasi
mendatang,

Preservasi adalah sehagni mnglaian proses
untuk menyimpan, mengindeks dan akses informasi
{Daay, 2004}, Preservasi sangatlah penting dilakukan
pada naskah kuno ataupun bahan pustaka mengingst
preservasi memilik hubungan vang kuat wntuk
penanganan pada benda budava {Sukaesih, 2016).

kerusakan terhadap benda budava tersebut
adalah karena udara lembab, faktor kimia, serangga
don mikoorganisme  yang  harus  dilakukan
pencegahan  serta mampu  mengheniikan  agar
terhmdar dan kemsakan (Hog, 2003), menyebutkan
haliwa preservasi hahan pustaka Maskah Kuno ini
menyanzkul usaha yang bemsifat preventf,  kuratif
dan juga mempermasalahkan  fillor-faklor  yang
mempengaruhi pelestarian hahan pustaka tersebut
{Schroeder, 2006), BHegitu juga halnya  dengan
Maskah Kuno Sasak,

Maskah Kuno Sasak merupakan sebuah
bentuk peninggalan budays yang sampai sekarang
mazsih dapat dirasakan keberadaanmva (S itokdana,
2005), MWaskah kuno atau manuskrip merupakan
dokumen dari berbagal macam jenis vang ditulis
dengan tangan tetapi lebih mengkhususkan kepada
bentuk vang asli sebelum dicetak {Jamaluddin, 2005 ),
Maskah Kuno merupakan semua bentuk tulisan
tangan berupa ungkapan pikiran dan perasaan sebagn
hasil budaya bangsa pada masa lampan (Tuna, Zogo,
& Denmirelli, 20033,

Maskah kKuno Sasak atan manusknp adalah
dokumen dalam bentuk apapun yang ditulis dengan
tangan atau diketik yang belum dicetak atau dijadikan
buku tercetak yang berumur 50 talun lebih (Undang
Undang Republit Indoensia Nomor 5 Tatmn 1992
Fentang Benda Cagar Budava, Menteri/Selreiaris
Negara Republik Tndonesia, 1992).  Perjalanan
peradaban mamisia pads masa lalo dalam bentuk
naskah-naskah  tercetak, vang  berbeda  dari
kebudayaan Melavu dan Jawa (Dndane Undang
Fepublik ndoensia Nomor 5 Tafun {9927, Tradisi
lisan vang ada di Pulau Lombok yang mengungkap
sesugtu pesan dan mwlut ke mulut {Amaludding
2008}, hanya sebagian kecil pesan yang digambarkan
dalam media tercetak man dalam bahasa tulisan
(Jamaluddin, 2002).

Proses perubahan dan dokumen tercetak
(printed  document) menjadi dokumen eleltmonik
sering disebul dengan proses digitalisasi dokumen.

Seperti pada Gambar 1, dolumen mentah (jumal,
prosiding, buku, majalalh, &by diproses dengan
sebuah alat {scamner) untuk menghasilkan dokumen
elektronik. Proses digitalisasi dokwmen ini tentu tidak
dipedukan lagi apabila dokumen elektronik sudah
menjadi standar dalam proses dokunentasi sebuah
arganisasi {Schmoeder, 20146,

Tujuan utama dari digitalisas Naskah Kuno
Sasak adalah wntuk melestan ki dan merupakan nila
yvang herharga secam luas dapat diakses oleh publik
(Lahidah, Moorhidawati, & Saimab, 2001), Penguatan
kapasitas kebijakan harus ditekankan pada pelatihan
dan penyegaran kepada staf perpustakaan dan (Day,
2004 pemakai dengan adanya layanan perpustakaan
digital seperti: penggunam “search engine " dengan
konsep ' a one stop wikdow ", subject pateways
aplikasi perangkat lunak, sumber dayva informasi
secara oniine, digitalisasi, dan sehagaimva (Hug,
2013).

Tingkatan kompetensi ada 6 dalam rangka
mewnjudkan perpustakaan digital naskah kuno Sasak
vai: . Knowledge Acquisition; 2 Design and
Build; 2. Datadinformation’mowledge and Network
management, 4. Datainformationdmow ledge
Actualization: 5 Information  analysis;  dan
6. Techrical Issues (Schmoeder, 2016).

Tahap ini dilakukan proses penyimpanan
dimana termasuk didalamnya adalah pemasukan data
(data  entry),  editing, pembustan  indeks  dan
klasifikasi berdasarkan subyek dokumen, Klasifikasi
bisa  menggunakan  OOC (Dewey  Decimal
Clasgfication)  atan UDC (Universal Decimal
Clagsiffcation)  vang  digunakan  oleh  banyvak
perpustakaan di Indonesia,

[rigitalisasi Maskah Kuno Sasak vang adadi
Pulau Lombok dengan dilakukan pada wilavah
kFabupaten Lombok Tengah serta Museum Meperi
Musa Tenggara Barat (WTB) yang terletak di Jalan
Panjitilar - Megara  Kota  Mataram  (Tajuddin
Muhammad, Bermansyah, 2006). Museum i dapat
disaksikan gambaran perkembangan NTB dan zaman
prasejarah sampad saatini dan juga pada perpustakamm
individu masimg-masing orang dengan  meminjam
buku. Tersebut dan pada lokasi o dilakukan bentuk
digitalnya dengan membawa peralatan yang cukup
{Tajuddim Muhammad, Bermansyah, 2016),

Teknolog  Informast berkembang dengan
sangat cepat, hingga tercipta sistem operasi websie,
yaitu kemampuan merckam foto dan video  juga
kontributor utama uwntuk produksi masif saat ini
(Muhammad, 20017). Internet menghasilkan juml al
data vang meningkat, tekmolog interner of Things
(foT') dapat membantu mengurangi volume data dan
preserve. Volume  informasi  digital  dalam
melestankan Maskah Kuno Sasak sangat besar dan
akan terus tumbuh selama ini. Tremd besar seperti Big
Data telah memupok persepsi data digital sebagai
asel berharga, penguatan kebutuhan untuk pelestanan
data digital dan selanjuinya untuk reposifor digital
yvang lepat (Schmoeder, 2006). Sehaga pemnghm
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lunak { soffware) berbasis website, sistem i memiliki
berbagar keunggulan vang dapat didistnbusikan
sgeara terbuka, sehingga programmer bisa membuat
apl ikasi barn di dalammnya.

2. METODE PENELITIAMN

Preservasi naskah meliputi dua aspek, vaito
preservasi sk maskah dan preservasi teks dalmm
nuskah,  Aspek  pertama  terdini dari kegiatan
konservasi dan restorasi. Sedanglon aspek kedua
terdir dari kegiatan digitalisasi, katalog sasi, danriset
filologi ( Tajuddin Muhammad, Bermanzyah, 2006).

21, Maskah Kuno Sasak

Maskah Kuno Sasak disampaikan secara
kelompok  vang masing-masing beringas sehagai
pemaca (pembaca), pyanmeea (penerjemah, pengulas,
penafsir) dan beberapa penyokong { pendukung vocal.
Bentuk lainnya vaitu siacapa (puisi) dan gpancaran
(Prosa) iu diungkapkan lewat fembang (dilapukan)
dengan  irmma  Dwema,  Sieors,  Sedranidieana,
Panglr, Dangdang dan Maskumanbang. (Baca juga
tlisan Ceprmg dan Lowmtar Monveh di halaman 19),

Maosyambkat  suku  Sasak pada walkio
mempermgatt han-han besar [slam sepedi Mauhd
Mabi Muhammad SAW, Isrok dan Mi'raj atan acara
ngurizan  (potong  rambut bayi)  dan Swvatas
(khitanan) dilakukan dengan dekavar (hikayat) dan
meaer (syair) semacam tradisi membaca di daerah
Melayu sepertt hikayat Nabi (Qisasul Anbiva), Al
Hanafiah, Oamariczaman, Si Jubaidad dan Saer
Kubig,  Sedang  pembacaan  lontar  biasanya
berlangsung  pada  acara  adat  perkawinan  atau
sglamatan panen padi { Loniar Joarsakh).

Fonteks masyarakat Sasak (Islam), bedavear
erat kaitannya dengan agmma [slam, tertama dalam
hal dakwah pada fase awal penyebaran [slam
(Amaluddin, Z008), karena itulah bekavar juga
digunakan sebagm media dakwah dalam peny eharan
agmma [slam wakiu dulu, hal. i terhihat dan tradisi
pada masa awal bekembangnya tradisi befovar di
kalangan Muslim Sasak {Jamaludding, 2002). Hal ini
dil abukan dengan tujuan agar pesan atau o) omn dalom
hikayat tersebul hisa tersamapaikan kepada para
pendengarnya (Mustopa, 2007},

Komunitas  tertentu  pembacaan  naskah
dimaksudkan juga untuk pengobatan anak  yang
belwm bisg berjalan | Lostar Kaw itan Selandiy ), anak
sulit bicara (Lomar Indarjava), dan anak "dungu”
ndrabangsawan-Jawi). Bagi ibu yang sulit hamil
dibacakan bait terenmtu naskah Puspabarsa, lalu
lontar dibasahi air yvang kemudian dimimimbkan pada
ibu tersebut (S ahardin, 2013).

L1 Metode Preservasi Teks dalam Naskah
Preservasi teks adalah pembuatan salinan
{hackup) dalwm media lan, sehingea paling tdak
kandungan st Khaeanah naskah itu tetap dapat
dilestarikan meskipun seandainyva fsik naskalmya
iusnah akibat rusak atau bencana, Metode preservasi
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vang dapat dilakukan adalab: Permama, digitalisasi
naskah kuno Sasak atan dokumen vang  dapat
menggunakan dua jenis alat yaitu kamera dan mesin
scamner. Keduwa, desalin ulang naskah kuno Sasak
agar st mformasi dapat diselommatkan dan di akses
wilaupun keadaon Osiknya telah rosak atan hilang,
Ketfga, pengalih aksaraan noskah selingea omng
yang tidak bisa membaca naskah dalam aksara Arab
atan Sasak masih dapat mengakses don membacanya,
Keempar, penerjemahan  naskah  agar  pencan
infommasi bisa mempelajari dan memahami isi naskah
walaupun tidak dapst membaca aksara dan sastm
yang tertulis {Evgeny Kuzmin, 20121,

2.3, Digitalisasi Naskah Kuno Sasak

Transformasi  dari  sistem perpustakaan
tradisional ke perpustakaan digital, perlu  formulasi
kebijakan, perencanzan  strategis  secara  holistik
termasuk  aspek  Imkum  (eapweighiz)  {Tajuddin
Mubammad, Bermansvah, 2016), standarisasi,
pengembangan  koleksi,  infrastruliuwr  jaringan,
metoda  akses, pendmnam, kolaborasi,  komntrol
hibliografi, pelestarian, dan sehagainya ok
memandu keherhasilan mengimtegrasi kan tmdisional
ke format digital (Maly, Melson, & Zubair, 19949,

1.4, Jenis penelitian

Penchitian dalam digitalisesi naskah kuno
Sasak herhasis website dilakukan dengan penelitian
suvey, yaitu dengan mengambil beberapa sampel
naskah kuno menggunakan kuesioner untuk menggali
kebutuhan - dalam  pembuatan - sistem  informasi
nantinya (Tajuddin, 2015b). Penelitian sy yang
dilakukan dengan maksud memberkan penjel asan
terhadap keberadaan naskah kuno Sasak  dalam
rangka  pembutan  digitalisasinya {Tajuddin,
Muhammad, 2012).

1.5, Lokasi penelitian

Lokasi penelition yaiiu di Praya Kabupaten
Lombok Tengah dan Musewn Megeri Provins Musa
Tengeara Bamt. Obyek penelition adalah naskah
kuno Sasak yang ada di Museun MNusa Tenggam
Barat, Lombok Tengah maupun yang ada ditangan
misyarakat,

2.6, Sum ber Data

Interpretasi data didasarkan pada analisis
data yang diperoleh melalui dua sumber data yait:
data primer berupa hasil wawancara atau kuesioner
tentang Maskah Kuno Sasak Lombok yvang ada di
Prava Kabupaten Lombok Tengah, dan data
schunder, bempa  asip dan  dokumen  vang
berlmbmgan dengan tujuan dan permasalahan dalam
penelitian.

1.7. Teknik pengum pulan data
Teknik pengumpulan dua dilakukon dengan
carg | Tajuddin, 200 5a):
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I, Wawancara digunakan untuk mengegali tentang
infrmasi nasakah kuno Sasak.

I, Dokumenasi, merubah dokumen vang ada
dalam bentuk digital.

3 Kuesioner, persigpan peranyaan tentang bahan-
bahan yang diped ukan dalam mebuat digitali sas
naskah kuno Sasak,

4. Pengamatan, melakukan pengamatan atas naskah
yvang ada baik yang i Prava Lombok Tengah
atan Musewn seria masyarakat.

2.8. Rancang Bangun Sistem Digitalisasi
Maskah Kino
Rancangan ini merupakan pengembangan
dari penelitian sehelummnya vang masih dalam afifine,
dimana pemecghan masalah pengembangan sistem
dan  pemenuban  kebuiuhan  pemakal  merupakan
fujuan  wama  pengembangan  ini.  Pemenubian
terhadap kedua hal tersebut merupakan kunci berhasil
atau tidalmya pengembangan sistem. Pengembangan
sistem harus memperhatikan  prinsip-prinsip
pengembangan sistem informasi. Prinsip vang hams
diterapkan  adalah  sebagm berikul  ({Tajuddin,
Mubamiad, 2003
Iy Melibatkan  pemakai  (wser)  sistem  melalui
sgjumlah tahapan kegiatan witok mempermudah
pengelolaan dan meningkatkan efeltivitas,
2} Mengikoti stndar antuk menjaga konsistensi
pengembangan dan dokumentasi,
31 Mengembangkan  sistem sesuai struktun sasi
miodel,

41 Memiliki ruang lingkup serta calupan yang jelas,
31 Membagi sistem kedalam sgjumlah subsistem,
sehingea mempermudah pengembanganm a.

61 Fleksibel,  sehingga mudah  divbah  dan

dikembangkan lehil lanjut,

Selain itu sistem hars  juga menerapkan
metodologi pengembangan sistem mformasi, yakni
Svatem Developrent fife Cyele (SDELCH Tajuddin &
Abdul Manan, 20013, dengan teknmk terstruliur dan
teknik profotping.

3.9, Metode Spstem Devdapment Life Cyele
(SDLC) Untuk Penge mbangan Soffware.

Metode Spstem Life Cpele (SLC) atan
dikenal juga dengan schutan “waterfall approach™,
digmnakan  dalam  pengembangan  sistern Maskah
Funo Sasak vang terdin atas empat (4) tabapan vaitu
(Tajuddin, Muhammad, 2003), (Mama & Amold,
2016).

1.9.1. Tahap Perencanaan (plar ming):

Crambaran umim sistem ini adalah saat data
imput berupa naskah kuno Sasak, baik dalam bentuk
lontar maupun tulisan tangan, dipindal menggunakan
soammer yimg langsung lersimpan dalam database
vang disedinkan, kemudian diproses (guery) dan
menghasilkan ompus yang dapat dilihat melalug web
digitalizasi Naskah Kuno Savak juga.

2.9.2. Tahap Analisa (amalysis);

Tahapan analisa ini membahasa tentang
permasalahan  diperlukan wtwk  menvusun
requirenvend  dari sistem.  Dimana  pada  saat
melakukan analisa dalam pengumpulan data dengan
wiwancara kepada pemilik naskah kuno Sasak vang
bersmgkutim dan menganalisa kebutuhan dokumen
vang  diperlukan  untuk  dokomentasi.  Analisa
permasalahan i bertujuan agar  sistem  yang
dibangun sesuni dengan sistem yvang  dibutuhkan
Digitalisasi Maskah (Kamo, Setyamngsih, Tn Budi
Priswantoto, 200161,

203, Tahap Disain (desi g )

Tahapan  Degign, hasil tahapan  analysis
diterjemahkan kedalam representasi perangkat lunak.
Diggram Lise Caze dipergunakan untuk menunjukkan
fungsi yang terdapat pada aplikasi MNaskah Kuno
Sasak dan imteraksinya dengan pengguna. Penggung
memiliki fitur untuk melilat cerita, juga terdapat fitur
bamuan dan informasi tentang pembuat  aplikasi
Maskah Kuno Sasak (Gede, Pamndawana, & Puiw
Dewa Ardiana, 2007), (Fitriani & Tajuddin, 2006).

2.9.4, MpSOL

Diatabase maragemend system, salah satu
contohnva adalah AWSOL MWSOL adalah database
apen gource yung dipakai dalam pembuatan Naskah
Kuno  Sasak. Dengan  kimerja,  kehandalan  dan
kemudahan penggmaan yang terbukti, WyS0L telah
menjadi pilihan database yang baik untok aphikasi
berhasis wed, ymng digunakan oleh properti weh
profil tingei termasuk Facebook, Twitter, YouTube,
Yahoo! dan banvak lagi vang laimnya (Tajuddin
Muhammad, Bermansyah, 20016).

2.9.5. PHF (Hypertext Preprocessor)

FPHP digunakan untuk pengembangan web
mxskaft koo Sasak Foaren memiliki hahasa soripting
yang populer dan senng digunakan, PHP dibuat pada
tahun 1994 oleh RBasmuws Lerdorf, awalinya PHP
adalah  sekumpulan  binari Commeon Gateway
Interface (O ) sederhana yang ditulis dalam bahasa
pemrogmman C. PAP 30 adalah versi pertama yang
mirip dengan PHP yang ada saat ini, Pada tahun
1998, tak lama setelah PHP 30 dilmowrkan secara
resmi { Tauddim Muhammad, Bermansyah, 2006,

296, Tahap Im pleme ntasi (gl cnen fation);
Tahap implememasi  memupakan  poses untuk
menyusun  tahapan vang akan dilalukan untuk
menerapakan  Digitalisasi  MNaskah Runo  Sasak
sghingga  dapat  bermanfaat  bagi  stakelfolder
{Tajuddin Muhammad, Bermansyah, 2016},

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Tujuan  penelitian i adalah  membuat
digitalisasi schagal vpaya pelestarian Naskah Kuno
Sasak, disamping berkontribusi langsung  dengan
mengadakan perbaikan pada pemngkat lunak vang
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ada. Perangkat lunak [soffware) bukan hanya vt uk
akses ke kode sumber, tapi juga untuk akses ke
karakteristik vang dimginkan dan me njadi rancangan
vang sesual dalam menghasilkan sistem  informasi
naskah kuno Sasak,

L1, Digitalisasi
ALL Tahap Perencanaan Digitalisasi

Tahap perencanaan melipuli merums kan
aturan dan mekamsme, kebutuhan ek (hardware
dan software), kebutuhan sumber daya manusia,
menyusun wakin pelaksanaan, dan dulungan dana,
tahapan  perencansan peru  diperhatikan  yaitu
menyesuaikan kondisi yang ada pada perpustakaan
masing-masing, termasuk mengidentifikasi sejauh
mana  kebuthan  dan kemampuan  dalam
melaksanakannyva,  Merumuskan  atwran dan
mekanisme sehaiknya dibuatkan Prosedur Opemsi
Standar  (SOP=Standard  Olperating Procedure ),
Menetapkan kebutnhan teknis (hardware) seperti
komputer  server, komputer  personal,  jaringan
intemet, mesin  pemindai  (scammer),  dan lain
sehagninys, Kebutuhan teknis (soffware)  seperti
Adobe Agroba, Scansgft Creovipage Fro, DEpace, dan
lain-lain Sedangkan dari sisi kebutuhian sumber daya
manusia  tentunya  ditetapkan  jumlalomya  sesuai
dengan kual ifikas inya.

L1012 Proses Sistem Digitalisasi Naskah Kuno
Sasak

Proses sistem digitalisasi melaln tahapan
perencanaan, perlu diperhatikan vaitu menvesuaikan
kondisi naskah kuno vang yang ada, termasuk
mengidentifikasi  sejouh mana kebuiuhan  dan
kemampuem  dalwm melaksanakanmya juga perlu
dijabarkan herikumya yaitu dengan  merumuskan
kebutuhan perangkat keras dan lunak {(hardware dan
saftware), serta kebutuhan sumber daya manusia,
dalam menyusun waktu pelaksanamm, dan dukungan
dana. Tahapannya dilakukan sebagai berikut:

1. Pra-digitalisasi

Pro-digitalisasi adalah proses kerja fisik berupa

kegiotan mengumpulkan, memilah, dan menata

kembali  dokumen  dengan mekanisme  sebagai
berikut;

a)  Menseleksi dokumen  berupa Maskah  Kuno
Sesak vang herumur lebih dart 100 takun,

by Memastikan dokumen tidak ada yang duplikasi
(satu judul satu eksemplar).

¢} Melakukan pembongkaran dengan baik dan tidak
merusiak dokumen,

d) Memenksa kembali  kelengkapan dokumen
sehelum diserahkan ke bagian scanm ng (seperti:
halaman judul dan lam sebagaimya).

€] Menata naskah kuno Sasak vang sudah selesm
pada  proses  scomaing,  dan selanjuinya
dikembalikan ke tempat asal perolehannya,

2. Pengorganisasian

Pengoraniasion adalah proses kerja berupa kegiatan

Seanning, Editing dan Uploading dengan mekanisme
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sehagai berikut:
. Scanning:

I} Melakukan  proses  scamming dengan
menggunakan  perangkat lunak Caplire
Perfect 3.0,

) Memeriksa kelengkapan dokumen sehelum
melakukan scanming.

3 Membuang  kertas  halaman  kosong  dan
prembatas hal aman tap bah,

4} Meminda dokuimen mulm dari halaman
depan hingga akhir,

5} Menyimpan file elektronik dalam hentuk
PLIF,

6} Momor Akses dokumen dibuat hendasarkan
nama file yang sesuai,

71 Memeriksa dan mencocokan hasil scanming
dengan dokumen.

b, Editirng:
I} Melakukan  proses  editing  dengan
mengeunakan  perangkat  hmak  Adobe

Acrabat 9 Pro,

Iy Membumt satn file ringkasan naskah kuno
Sasak dalum format dokumen  Mierosafi
Word (DOC) dan menyimpan nama file
vang sama dengn file POF

3 Meberikan proteksi ata file security berupa
password pada file POF vang hanya hisa
dibaca (read omly) dan dicetak (oring), serta
menambahkan watermark berupa logo, dan
Jfooter yang herisi nama pemlis,  judul
dokumen, tahun dokumen, copwrighs, dan
tahun publikasi,

o Uploading:

I} Melakukan proses wploading pada sistem
atan perangkat lunak Diettal £ ibrarnye

I} Meng-upload serin memasukkan metadans
seperti pengarang, judul, subwvek, tahun,
deskripsi,  bibliografi,  sera  dengan
menveriakan dun file yaitu nngkasan (OO
dan Fulfrexr (PDE).

3.1, Penerapan Arsite ktur Soffware

Femncangan arsitektur perangkat sofiware,
dapat dimplementasikan proses arsitektur soffware
digunakan bahasa penwograman Java, Assitekiur
software  web  dipunakan  bahasa  pemrograman
HTME, PHP, dan Javascripd, Pengiriman informasi
Maskah Euno  Sasak Lombok  melalui  website
menggunakan koneksi imternet kemudian disimpan di
server melalul bantuan wed server. Semma filur vang
tersedia masih dalam komten  hasil belum  dapat
diakses secara online.

3.3, Proscs Sistem Digitalisasi Naskah Kono Sasak
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Gambar 1. Proses Digitalisasi Maskah FKuno Sasak

Flowehort proses digitalisasi naskah kuno Sasak di

mulai dengan tahapan schagai berikut;
1. Sraer; Memulai pengambilan bentuk fisik naskah

kono yang tersimpan di museum stan di kantor
pempustakann  dan arsif i Praya Kabupaten
Lombok Tengah,

2. Objek naskah: selanjutova dan npaskah vang
sudah disiapkan untuk selanjutnya ke proses
digitalisasi.

3. Foto, Scanning Film: selanjutnya naskah di poto
soand di pindahkan ke komputer dalam bentuk
file hasil scarmn atan phato stau fie.

4, Data hasil scarmming di tnpnd ke databaser server.

5. Jika hasil scanming kurang maksimal bias i
lakukan pengeditan dan melakukan scant ulang
kembali ke pmses 3. Sebalik nya jika tidak
melakukan  pengeditan makah  langkah
selanjutnya ke tahap sy procidoc

6, Tampilan naskah
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Cigmbar 2, Menu Admin kategon Maskah

Adapun penjelasaniya sehagai benlut:
1. Gambar atau obyvek Maskah Kuno Sasak terdehih

dahulu dikelompokan kedalam bentuk kategori

naskah vang kenmdian dimasukan kemasing-

masing sub-item sebagai berikut:

- Kelompok naskah, antara lain: Sejarah,
Feagamamn,  Ceritn Rakyat,  Cerita
Pewayangan, Obat-obatan,

- Bahan (media), antara lain: Lontar, kertas
Watermark, Dalwang (Kulit Kayu), Koy,
Rambu,

- Hahasa, amtam lam; lawa, Bah, Sasak
(Sefawan), Arah Melayu

Tahap proses selanjutmya adalah  pengaturan

masing-masing kategori naskah dan dunmasukan

kedalam  sub-sub menu  manajemen naskah

sehiagai benkut: Maskah, Dvaff Maskal, Photo

Maskah.

= Padasub-menu Maskah: User/pengeuna da pat
melakukan  dspme berupa: Jenis  Bahan,
Fategori Maskah, Jenis Maskah.

= Pada sub-menu Oraf Maskah user/pengguna
dapat melakukan: penyortiran naskah dan
pembuatan daflar naskah,

- Pada sub-menu Phato M sk
user/pengguna dapal menampilkan obyek-
ohyek Maskah yvang sudah di dmpser melal

sub-mem hﬁ:.u Maskah,

Giambar 3, Sub-menu Input Maskah
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r‘u.’ﬂpun penjelasamya sehaga berikut:
Pada sub=menu Ioput Maskah Kuno Sasak i
selaim memasukan obyvek atau gambar naskah
pengguna juga dapat melakukan atau menetapkan
hal-hal berikot ini: Jenis Bahan, Kategori Maskah,
Judul Maskah, Jilid Mo. Registmsi.

= Foto atau obyvek naskah waitu berupa obyek
gumbar yvang sudah di proses melalui Camera

Digital, fandyCam,  Camera PC dan  lain
sehagniny adengan frmal standar,
- Sedangkan untuk  pemberian Mo, Registmsi

ditentulean seswi dengan ketentuan yang berlaku
pada Museum Propinsi NTB  kecuali obyek
gumbar  maskah  yang  didapat  dan tangan
misyarkat sendiri,

3.4, Produk Dvigidisasi Maskah Kuno Sasak

Hasil dari produk digitlisasi naskah kuno
Sasak waitu berupa program aplikasi vang dapat
mengolah obyvek gambar Maskah yang nanti dapat
dipergunakan  secara  umum  maupun  khusus
disesuaikan dengan kebutuhan instasi tediait dalam
hal ini Museum Provinsi NTB, maupun vang herada
di masyarakal, Produk aplikasi Naskah Funo Sasak
i dibuat dalam bentuk berbasis WES, sehingga
pengeuna secarn uimum dapal mengakses langsung
melalu media internet.

Mem-menu yang akan ditampillan secara
wmum adalah sehagai berikut: Pada menn ntama ini
terdapat  beberapn  sub-memu yang  dapat
dipergunakan secara umum maupun khusus yang
terdiri dari; sub-menu Beranda, Maskah, dan Login,

[ LR

Digital
K
i u

Crambar 4 Menu Digital isasi Naskah Kunokuno
Sasak.

Mem Maskah Funo Sasak terdapat beberapa sub-
menu antaralain: Kelompok Maskah, Bahan Naskah,
dan Bahasa Maskah,
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Kategori Naskah Kuno
Ko Mot

| Brbged sk

Gambar 5. Sub-menu Maskahkuno 5 asak

Adapun isi dari sub-memn Kelompok Maskah Fano
Sasak adalah sebaga berikut
Kategori ‘iashuuh Hlﬂ?

[ ——

Cambar 6, Sub-menu Kelompok MaskahEuno Sasak
o RelompokMaskah: - Cerita Rakyat

= Cerita Pewayangin

- Sejarah

- Ohat-obatan

- Agama

Daffiar Maskah Kuno

Gambar 7, Contenst Merm dan Cerita Rakyat
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452 jurnal Teknologi Informasi dan llmu Komputer (THK), Vol. 5, Mo 4, September 2008, him. $45-454

Crambar 8. [si Cerita Takepan Prabu Nursiwa

Crambar 8 penjelasamnya sebaga berikut:

Aplikasi wed dapat melihat konten cerita lebil detail
seperti vang tedihat pada Gambar 8 dimana akan
menampilkan isi dari salah satu naskah vaito cerita
fakepan (naskahy Prabu Nursiwa,

4. KESIMPULAN

[Digitalisasi naskah Kuno Sasak Lombok
adalah  sustu bentuk sumbangan dalam  rangka
pelesanan budaya antara lain:

1} Digitalisasi  MNaskah Kuwno Sasak  berbasis
teknolog informasi  merupakan  upaya
pengembangan dan pelestarian warisan budaya
sehagal identitas din dan kekayaan suku Sasak.

2} Digitalisasi Maskah Kumo Sasak tidak berdin
sendin, kurang lebih ada 4 {empat) bidang vang
dominan, yvakni Enowledpe management system
fe<fibwery, elearming), e-towrism, e-bussiness,
dan egove rmnent.

3y Pemermtah dan masyarakat adat hares sudah
memiliki sumu  perencanaan  strategis  atay
roadmap yang jelas, tegas, dan menyeluruh
schingga upaya pelestarian dan penyelamatan
lehih - nyata  dan  dinikmati oleh seluruh
stakefolder,

Ucapan terima kasih

Pada Dincktorat Riset dan Pengahdian Masyarakat,
[nmektorat  Jendml  Pengustan Riset  dan
Pengembangan Kementerian Riset, Teknologi, dan
Pendidikan  Tingg  melalni Program  Kemitraan
Masyarakat (PFEM) pada tabon 2008 di STMIE Bumi
Crora Mataram Musa Tengear Barat,
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Lampiran 6. Pulikasi Media Cetak Koran (Lombok Post, 7 November 2018)

Ko

 Dosen STMIK Bumi
Digitalkan Naskal ,,j;‘ '

MATARAM-STMIK Bu- i :
migora Mataram men- |
jalankan Program Kemi-
traan Masyarakat (PKM)
berbasis IT. Bekerjasama
dengan Perpustakaan
Desa Darmafi Kecamatan
Kopang dan Dinas Per-
pustakaan dan Kearsipan
Kabupaten Lombok Ten-
gah, Salah Satu Dosen ST-
MIK Burnigora Mataram
Praf Dr Muhammad Tajud-
din M.Si mendigitalisasi
naskah kuno Sasak.
Tejuddin mcn;daskan
naskzh kuno Sasak meru-
pakan semua bentuk tu-




Lampiran 7. Draf Buku dengan Judul “SISTEM INFORMASI Berangkat dari
Kampus menuju Implemntasi”

SISTEM INFORMASI

(Berangkat dari Kampus menuju Impelementasi)

Prof. Dr. Muhammad Tajuddin,M.Si.,

Husain S.Kom. M.Kom a:]
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Lampiran 8. Keynote Speaker Seminar Nasional Pendidikan Tahun 2018

SEMINAR NASIONAL PENDIDIKAN|

FEACARIE e NLANGG
et A Vo Ay e

Komisioner KPAl Feouiih indonesia
Carwan Pangawas =501

Gury Besyr STMIK Bumi Gory Nalsmm
[t Penddion X oo Veten

Kades Pendid tan das Kebudavasn Prv. NTB

FASKITAS : howyo dengh

Rp, 100rd, onde okomn dopotken ; O MOmalb-O8T7 6550 MS7

# Buky Pendidiknn Korakter o Mured 310 07H) 114
seniiol Rp, 110.000 st -

» Seminar KIT & Wanyar/ (852 3200 0008

» Sertifika! ¢ Useman JOR5T M3 5993

» Snock O M Langrang Bemgat Kogila

Sabty: 27 Jangari 2078, GRAHA BHAKTI PRAJA

KANTOR GUBERNUR NTB - Mataram NTB

FSGI & SGI Mataram : Pejuang Guru "CERDAS" - Carmat, Kritis, Aspiratif
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Lampiran 9. Biodata Ketua dan Anggota Tim Pengusul

1. Biodata Ketua Pelaksana
A. ldentitas Diri

Komputer

1 | Nama Lengkap Husain, S.Kom., M.Kom
2 | Jenis Kelamin Laki-laki
3 | Jabatan Fungsional -
4 | NIK 10.06.127
5 | NIDN 0822028601
6 | Tempat dan Tanggal Lahir Lopok Beru 22 Februari 1986
7 | Alamat Rumah JI. Dewi Subpraba No 5 Cakranegara Mataram
8 | Alamat kantor JI. Ismail Marzuki Mataram
9 | Nomor Telepon/Faks (0370) 634498 Faxs (0370) 638369
10 | Alamat E-mail husain@stmikbumigora.ac.id
11 | Lulusan Yang Telah di hasilkan | -
1. Jaringan Komputer
2. Jaringan Komputer 1
12 | Mata Kuliah yang Diampuh 3. Komunikasi Data dan Pengantar Jaringan

4. Pryek Instalasi Jaringan Komputer

B. Riwat Pendidikan

S-1 S-2
Nama Perguruan Tinggi STMIK Bumigora Mataram | Univ. Dian Nuswantoro
Semarang
Bidang lImu Teknik Informatika Teknik Informatika
Tahun Masuk-Lulus 2004 — 2009 2015-2017

Judul Sakripsi/Tesis

Manajemen Hostspot
STMIK Bumigora Mataram
Berbasis Linux

Perpesktif Baru Enterprise
Architecture Pemerintahan
Kota Mataram Berbasis
TOGAF ADM

Nama Dosen Pembimbing

1) Ir. Bambang Krismono
T, M.Kom
2) Raesul Azhar, M.T

1) Dr. Pulung Nurtanto
Andono ST, M.Kom

2) Dr. M. Arief Soeleman,
M.Kom

C. Riwayat Penelitian

No | Tahun Judul Penelitian Sumber
Dana
1 2013 Pemanfaatan Sms Gateway Untuk Dosen
Ketua Mengetahui Prakiraan Cuaca Dan Iklim Bagi Pemula
Pengusul Masyarakat Lombok NTB DIKTI
2 2013 Pengembangan Graph Coloring Algorithm Dengan | Dosen
Anggota Multi Dynamic Constraint Untuk Course Pemula
Pengusul Timetabling Berbasis Web DIKTI
3 2014 Enterprise Computing : Model Integrasi Sistem Dosen
Ketua Informasi Lewat Jaringan Komputer Antar Unit Pemula
Pengusul Kerja Kota Mataram DIKTI
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D. Riwayat Pengabdian

No | Tahun Judul Sumber Dana
1 2014 Pengabdian Kepada Masyarakat Pelatihan STMIK Bumigora
Komputer Office Mataram

E. Riwayat Publikasi

No | Tahun/Jenis Nama Judul dan Jurnal
Publikasi/Status
1 Tahun Publikasi : 2013 Pengembangan Graph Coloring Algorithm Dengan Multi
Status Penulis : Anggota Dynamic Constraint Untuk Course Timetabling Berbasis
Jenis Publikasi : Jurnal Web
Nasional Tidak Nama Jurnal : MATRIK
Terakreditasi (Mempunyai
ISSN)
2 Tahun Publikasi : 2013 Pemanfaatan Sms Gateway Untuk Mengetahui Prakiraan
Status Penulis : Anggota Cuaca Dan Iklim Bagi Masyarakat Lombok NTB
Jenis Publikasi : Jurnal Nasional Tidak Terakreditasi (Mempunyai ISSN)
Nama Jurnal : MATRIK
3 Tahun Publikasi : 2014 Geographic Information System : Information System
Status Penulis : Anggota Design And Development Of Cow-Cattle Ownership
Jenis Publikasi : Jurnal Control In West Nusa Tenggara Province
Internasional Nama Jurnal : International Journal Of Engineering &
Technical Research (IJETR)
4 Tahun Publikasi : 2014 Desain Pengaturan Bandwidth Lewat Janringan Local
Status Penulis : Ketua Area Networking AD HOC untuk Integrasi Informasi
Jenis Publikasi : Prosiding Sistem Informasi Daerah Kota Mataram
Dipresentasikan dalam Seminar Nasional Teknik
Informasi dan Aplikasi (Polinema)
5 Tahun Publikasi : 2017 Judul Artikel : Perspektif Baru Enterprise Architecture
Status Penulis : Ketua Berbasis Togaf Adm Di Pemerintahan Kota Mataram
Jenis Publikasi : Jurnal Nasional Tidak
Terakreditasi (Mempunyai ISSN)
Nama Jurnal : MATRIK

Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat
dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila dikemudian hari ternyata dijumpai ketidak
sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima resikonya.

Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu
persyaratan dalam pengajuan Pengabdian Kepada Masyarakat

Mataram,3 Juli 2017
Penguspl,

(Husain, S.Kom., M.Kom)
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2. Anggota Peneliti
A. Identitas Diri

1. Nama Lengkap Dr. Muhammad Tajuddin,M.Si
2. Jenis Kelamin Laki-Laki
3. Jabatan Fungsional Lektor Kepala (550)
4. NIP 19601122 199501 1 001
5. NIDN 0022116005
6. Tempat dan Tanggal Lahir Monjok Pemamoran, Mataram, 22-11-1960
7. E-mail judin61@yahoo.com
8. Nomor Telepon/HP (0370) 634583/ HP 081 2377 2396
9. Alamat Kantor Jl.Ismail Marzuki Mataram 83131
10. | Nomor Telepon/Fax (0370) 634498 fax (0370) 638369
11. | Alamat Rumah JI.RA. Kartini 56 Monjok Mataram 83122
12. | Lulusan yang telah dihasilkan | D3 =76 orang S1=59 orang
13. | Mata Kuliah yg diampu 1. Sistem Informasi Manajemen
2. Manajemen Umum
3. Riset Teknologi Informasi
4. Sistem Informasi Produksi

B. Riwayat Pendidikan

Tesis/ Disertasi

Produksi Yang
Oftimal Ditinjau
dari Biaya
Produksi

Kepemimpinan Terhadap
Keberhasilan Sistem
Informasi Manajemen
Perguruan Tinggi Swasta

S1 S2 S3
Nama Perguruan Universitas Universitas Brawijaya Universitas Brawijaya
Tinggi Mataram NTB Malang Malang
Bidang IImu Manajemen Sistem Informasi Sistem Informasi
Manajemen Manajemen
Tahun Masuk 1980 1998 2009
Tahun Lulus 1986 2000 2012
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Kepemimpinan
Transformasional dan
Keberhasilan TIK PTS
di Kopertis VII Jawa
Timur.

Nama
Pembimbing/
Promotor

Drs.H. Mustruddin

1. Dr. Eko Ganis
Sukoharsono,
M.Com(Hons)
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Nimran,MA

Prof. Dr. Endang Siti
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C. Pengalaman Penelitian Dalam 5 Tahun Terakhir

No. | Tahun Judul Penelitian Pendanaan
Sumber Jml (Juta Rp)

1 2017 | Tajuddin,M, Yoyok A, Hariyadi Putu, Dinas 50
Husain, Rencana induk Master Plan e- | Kominfo
Government Kota Mataram Tahun 2017- Kota
2022. Mataram

2 2016 | Tajuddin, M, Endang Siti Astuti, dan | DITLITAB 85
Lalu Hamdani H, Model Pengukuran MAS
Keberhasilan Sistem Informas Perguruan DIKTI
Tinggi (SI-PT) Untuk Mencapai Good
University Governance, Riset Strategis
Nasional, DITLITABMAS  DIKTI
Jakarta, 28 Februari, 2016.

3 2015 | Tajuddin, M, Endang Siti Astuti, dan | DITLITAB 88
Lalu Hamdani H, Model Pengukuran MAS
Keberhasilan Sistem Informas Perguruan DIKTI
Tinggi (SI-PT) Untuk Mencapai Good
University Governance, Riset Strategis
Nasional, DITLITABMAS  DIKTI
Jakarta, 28 Februari, 2014.

4 2014 | Tajuddin, M, Endang Siti Astuti, dan | DITLITAB 80
Lalu Hamdani H, Model Pengukuran MAS
Keberhasilan Sistem Informas Perguruan DIKTI
Tinggi (SI-PT) Untuk Mencapai Good
University Governance, Riset Strategis
Nasional, DITLITABMAS  DIKTI
Jakarta, 28 Februari, 2014.

5 2013 | Tajuddin, M, Ahmat Adil,Abdul Manan, | DITLITAB 80

Hamdani, Integrasi Sistem Informasi MAS
Perguruan Tinggi Swasta (SI-PTS) DIKTI
dengan Pemeraintah Daerah (PEMDA):
Sebuah Model jaringan Pendidikan
Tinggi Terintegrasi), Riset Strategis
Nasional, DITLITABMAS DIKTI
Jakarta, 02 Maret, 2013.

6 2013 | Tajuddin, M, Model Keberhasilan | DITLITAB 46,5

Penerapan Teknologi Informasi dan MAS
Kepemimpinan Untuk Mencapai Good DIKTI
Univerisity Governance (GUG),
Penelitian Disertasi Doktor,
DITLITABMAS DIKTI, Dana
Desentralisasi Kopertis Wilayah VIII,
Denpasar, 29 Januari 2013.

7 2013 | Made Sume Wedastra dan Tajuddin M, | DITLITAB 47,5
dan Abdul Manan, Pemetaan Tenaga MAS
Kerja Indonesia (TKI) Lombok dan DIKTI

Penentuan Pola Remitansi serta Model
Pemberdayaan Enterpreneurship Pasca
Buruh  Migran, Hibah  Bersaing
DITLITABMAS DIKTI Jakarta,
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Denpasar, 29 Januari, 2013.

8 2012 | Tajuddin, M, dan Hamdani Hushan, | Pemda Kota 43,5
Ahmat Adil, Rencana Induk (Master | Mataram
Plan)  Teknologi Informasi  dan
Komunikasi (TIK) Kota mataram Tahun
2013-2017, Bagian Pengelolaan Data
Elektronik dan Informatika (PDEI)
Sekretariat Daerah Kota Mataram,
Oktober 2012.

9 2012 | Tajuddin, M, Ahmat Adil, Integrasi Hibah 85
Sistem Informasi Perguruan Tinggi | Kompeteti
Swasta (SI-PTS) dengan Pemeraintah | Strategis
Daerah (PEMDA): Sebuah Model | Nasional
jaringan Pendidikan Tinggi Terintegrasi),
Riset Strategis Nasional,
DITLITABMAS DIKTI Jakarta, 15
April, 2012.

10 2012 | Made Sume Wedastra dan Tajuddin M, Hibah 40
Pemetaan Tenaga Kerja Indonesia (TKI) | Bersaing
Lombok dan Penentuan Pola Remitansi | Desentralisa
serta Model Pemberdayaan | si Kopertis
Enterpreneurship Pasca Buruh Migran, VI
Hibah Bersaing DITLITABMAS Dikti
Jakarta, Denpasar, 6 April, 2012.

11 2011 | Tajuddin, M, dan Abdul Manan, Master | Bappeda 30
Plan TIK Provinsi Nusa Tenggara Barat, Provinsi
Bappeda Provinsi NTB, PT Kogas NTB
Consultant, Mataram 17 Juli 2011

12 2010 (Tajuddin, M, Abdul Manan, dan Ahmat Hibah 72,5
Adil, E-Commerce Terintegerasi dan | Kompeteti
UMKM : ( Model Strategi Pemasaran | Strategis
Terintegrasi Berbasis TIK), Nasional

13 2010 (Tajuddin, M, Abdul Manan, dan A. Difusi 165
Haris, Intgerasi  Sistem Informasi | Menritek
Pendidikan (SIMAP) Berbasis Wireless | tahun 2010.
dengan Pemerintah Daerah:
Implementasinya di Kota Mataram.

D. Pengalaman Pengabdian Kepada Masyarakat Dalam 5 Tahun Terakhir
No. | Tahun Judul Pengabdian Kepada Pendanaan
Masyarakat Sumber Jml (Juta Rp)

1 2015 | Tajuddin, M, Sofwan, Sugeng Wahono, Dias PU 150
Surono, Hamdani dan Nenet Nata S,| Prov. NTB
Peraturan Daerah Nomor 5 Tentang Jasa
Konstruksi di NTB. Dinas Pekerjaan
Umum Prov. NTB.

2 2014 | Tajuddin, M, Hamdani dan Nenet Nata | Dias PU 36
S, Naskah Akademik Peraturan Daerah | Prov. NTB

Tentang Jasa Konstruksi di NTB. Dinas

Pekerjaan Umum Prov. NTB.
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3 2013 | Tajuddin, M, Hamdani dan Ahmat Adil, Bagian 45
Blue Print Teknologi Informasi dan | PDEI Kota
Komunikasi (TIK) Kota Mataram 2013- | Mataram
2018.

4 2012 | Abdul Manan, Tajuddin, M, Heore | DITLITAB 45
Santoso dan Ahmat Adil, Implementasi MAS
Pelayanan  Kesehatan Gratis Bagi DIKTI
Masyarakat Miskin Berbasis Biometrik Jakarta
di Kota Mataram

5 2012 | Tajuddin, M, Hamdani dan Ahmat Adil, Bagian 43,5
Rencana Induk Teknologi Informasi dan | PDEI Kota
Komunikasi (TIK) Kota Mataram Mataram

6 2011 | Master  Teknolgi  Informasi  dan | BAPPEDA 30
Komunikasi (TIK) Provinsi NTB Provinsi

NTB

7 2009 | Tajuddin, M, Abdul Manan, dan A.| BAPPEDA 49
Haris, Desain Database Bidang Sosial Kota
Budaya Kota Mataram, Mataram

8 2008 | Tajuddin,M, et al, ldentifikasi Potensi | Biro APP 65
Ekonomi Nusa Tenggara Barat, Pemda NTB

9 2007 |Tajuddin,M, et al, Naskah Akademik | APBD KSB 17,5
Rancangan Peraturan Daerah Lembaga | Bappeda
Keuangan Mikro (RAPERDA LKM) KSB
Kabupaten Sumbawa Barat (KSB).

10 2007 | Tajuddin,M, et al, Identifikasi Kebutuhan | Biro APP 39
Pembangunan NTB Tahap ke dua. Pemda NTB

E. Pengalaman Penulisan Artikel Ilmiah Dalam Jurnal Dalam 5 Tahun Terakhir

No. | Tahun Judul Artikel Ilmiah Volume/ Nama Jurnal
Nomor

1 2016 | Rancang Bangun Sistem Informasi Vol 16 | Jurnal Matrik STMIK
Monitoring Satuan Kerja dalam No.1, Bumi Gora Mataram
Rangka Good Governance 2015

2 2015 | Modification of DeLon and| Vol14 | Turkish Online Journal of
McLean Model for Informatioan | Nomor 4 | Education Technology
Success in  Good University | Oktober | (TOJET)
Govenance 2015

3 2015 | Rancang Bangun Sistem Informasi | Vol 15 | Jurnal Matrik STMIK
Monitoring Satuan Kerja Untuk No.1, Bumi Gora Mataram
Mencapai Good Governance 2015

4 2013 | Biometric Security: Model of Free | Vol 2, International Journal of
Health Care Service Control for No. 22 | Science and Engineering
Poor People in the City of Investigations
Mataram.

5. 2013 | Wireless-Based Integrated Vol 2, International Journal of

Information  System  Between No. 15 | Science and Engineering

Private Higher Education
Institutions and Local
Government.

Investigations
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6 2013 | Indonesian Manpower of Lombok Vol 2, International Journal of
Information System and No. 20 | Science and Engineering
Enterpreneurship  Empowerment Investigations
Model

7 2012 | Influence of Transformational | Vol. (2) | Journal of Basic and
Leadership and  Success of | No.(12) | Applied Scientific
Information System on Good | December | Research (JBASR) ISSN:
University Governance (GUG) 2012 2090-4304 (Print)

ISSN:  2090-
424x (Online), pp 12492-
12501

8 2012 | Wireless Based Education | Volume 5 | Journal CCIT,
Information System in Mataram: | Nomor 3 | ISSN: 1978-8282;
Design and Implementation, Mei 2012 | pp 329-344.

9 2011 | Pemetaan dan UKM  Kota Vol 2 Jurnal Matrik STMIK
Mataram Nomor 7 | Bumigora Mataram ISBN

Desember | 1858-4144
2011 pp 1-10

10 2011 | Studi Kasus Model Strategi | Volume 6 | Jurnal llmiah Kursor
Pemasaran Terintegrasi Berbasis | No. 2 Juli | Universitas Trunojoyo
Teknologi Informasi Di Nusa 2011 Madura Jawa Timur
Tenggara Barat. Pp

11 2010 | Model Keberhasilan ~ Sistem Vol 7 Jurnal Valid STIE AMM
Informasi ~ Perguruan  Tinggi | Nomor 3 | Mataram
Swasta (SIM PTS) dan Gaya | Oktober | ISBN 1829-5037
Kepemimpinan. 2010, Pp

12 2010 | Model Kajian Kerjasama Lintas Vol 1 Jurnal Matrik STMIK
Sektoral Dalam  Menuntaskan | Nomor 4 | Bumigora Mataram ISBN
Wajib Belajar 9 tahun di Kota 1858-4144
Mataram pp

F. Pemakalah Seminar limiah (Oral Presentation) dalam 5 Tahun Terakhir

No. | Nama Pertemuan limiah / Judul Artikel Ilmiah Waktu dan Tempat
Seminar
1 | Seminar Nasional Sains dan | Membangun Master Plan Semarang, Rabu, 3
Teknologi Ke-7 Tahun 2016 | Teknologi Informasi Berbasis | Agustus 2016
Fakultas Teknik Universitas | Needs Assessment
Wahid Hasyim Semarang
2 |Seminar Teknik Informatika | Model Kepemimpinan dalam Universitas Maranatha
dan Sistem Informasi (STISI | Implementasi Sistem Informasi | Bandung,
2015) Perguruan Tinggi untuk Bandung, 09 April
Mencapai Good University 2015
Governance.
3 |Seminar Kelayakan Penelitian | Model Pengukuran Garden Palace Hotel,

Kompetitif Nasional untuk
On Going, Ditlitabmas Dikti.

Implementasi Sistem Informasi
Perguruan Tinggi (SI-PT)
Untuk Mencapai Good
University Governanace
(GUG).

Surabaya 31 Oktober
s.d. 1 November 2014,
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4 The 8th International | Implementation of Information | linstitut Teknologi
Conference on Information | System Higher Education in | Sepuluh Nopember
anda Communication | Achieving Good University | (ITS) Surabaya, 24th-
Technology and Systems | Governance (GUG), 25 September 2014.
(ICTS) .

5 |Seminar Nasional Teknologi | Model Pengukuran Politeknik Negeri
Informasi dan Aplikasinya | Keberhasilan Penerapan Sistem Malang,
(SENTIA) Politeknik Negeri | Informasi Pegruruan Tinggi | Malang, 5-6 Juni 2014.
Malang. (SI1-PT) Untuk Mencapai Good

University Governanace
(GUG),

6 |[Seminar Hasil Penelitian | Integrasi ~ Sistem  Informasi Hotel Mercure
Kompetitif Nasional | Perguruan Tinggi Swasta (SI- | Surabaya, 26-27 Mei
Direktorat Jendral Pendidikan | PTS) Dengan  Pemerintah 2014.

Tinggi Direktorat Penelitian | Daerah  (Pemda)  Berbasis

dan Pengabdian Masyarakat, | Wireless:  (Sebuah  Model
Jaringan Pendidikan
Terintegrasi)

7 | Konferensi Nasional Sistem | Integrasi ~ Sistem  Informasi Mataram 14-15
Informasi (KNSI 2013) ITB | Perguruan  Tinggi  Swasta | Februari 2013. STMIK
dan STMIK Bumi Gora dengan PEMDA. Bumi Gora Mataram
Mataram

8 | Simposium Nasional Hasil | Keberadaan Sekolah Rintisan Keynote Speaker,
Penelitian ~ dan  Inovasi | Bertaraf Internasioan (RSBI) | Balitbang Depdikbud
Pendidikan Tahun 2012 Memarjinalkan Siswa Miskin | Jakarta, Hotel Lorin

dan Berprestasi di Kota Sentul, Jakarta 1-3
Mataram Oktober 2012.

9 | Seminar Nasional Teknik | Pengaruh Kepemimpinan | Hotel Lombok Plaza,
Elektro dan Informatika | Dalam Implementasi Sistem | Mataram, 17 Juli 2012
(SNTEI) Fakultas Teknik | Informasi Pegruruan Tinggi
Universitas Mataram Swasta Terhadap Good

University Governece,
Seminar Nasional Teknologi | Perancangan  dan  Desain Politeknik Negeri
Informasi dan Aplikasinya | Integrasi ~ Sistem Informasi | Malang, Malang, 26-27
(SENTIA) Politeknik Negeri | Pegruruan ~ Tinggi  Swasta April 2012
Malang Berbasis Wireless,

10 |Pembahasan  Hasil  Desk | Integrasi sistem informasi 4-5 Oktober 2011 Hotel
Evaluasi ~ Proposal  Baru | perguruan tinggi swasta (si-pts) Garden Palace
Penelitian Hibah Strategis | dengan pemerintah daerah Surabaya.
Nasional Tahun 2012, (pemda) berbasis wireless:

(sebuah model jaringan
pendidikan terintegrasi)

11 | Seminar Nasional Teknologi | Model Keberhasilan Malang, 28-29 April
Informasi dan Aplikasinya | Implementasi Teknologi 2011 Politeknik Negeri
Politeknik Negeri Malang Informasi dan Pola Malang

Kepemimpinan pada Perguruan
Tinggi Swasta (PTS),
12 |Pembahasan Hasil Desk | E-Commerce Terintegerasi dan | 25-26 Maret 2011,

Evaluasi Proposal Tahun ke
dua (2) Penelitian Hibah

Strategis Nasional Tahun

UMKM : ( Model Strategi
Pemasaran Terintegrasi
Berbasis TIK),

Hotel Garden Palace
Surabaya.
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2010,

13 | Simposium Nasional Hasil | Pemetaan PAUD Dalam Balitbang Kementerian
Penelitian ~ dan  Inovasi | Rangka Perluasan Akses dan Pendidikan  Nasional
Pendidikan tahun 2010 Peran Serta Masyarakat di Jakarta, 3-5 Agustus

Kota Mataram. 2010

14 | Pembahasan Hasil Desk | E-Commerce Terintegerasi dan | 1-2 Juli 2010,

Evaluasi  Proposal Baru | UMKM : ( Model Strategi Hotel Sahid Surabaya.

Penelitian Hibah Strategis
Nasional Tahun 2010

Pemasaran Terintegrasi

Berbasis TIK),

G. Karya Buku Dalam 5 tahun Terakhir

No. | Tahun Judul Buku Jumlah Penerbit
Halaman
1 2016 | Kesuksesan Sistem Informasi 205 Universitas Brawijaya
Perguruan Tinggi dan Good University Press Malang
Governance
2 2015 | Sistem Informasi Perguruan Tinggi 214 Penerbit Depublish
untuk Mencapai Good University Yogyakarta
Governance (Sebuah Pendekatan Teori
dan Penerapan)
3 2013 | Sebuah Model Integrasi Sistem 69 Insan Mandiri Press
Informasi Perguruan Tinggi Mataram
4 2010 | Sistem Informasi Manajemen 120 Tri Insan Sukses Press
Pendekatan Konsep dan Implementasi Mataram
5 2009 | Pemetaan UMKM Berbasis Sistem 59 Tri Insan Sukses Press
Informasi Geografis Mataram
6 2008 | Sitem Informasi Wajib Belajar Dua 76 Tri Insan Sukses Press
Belas Tahun (WAJAR DIKMEN) di Mataram
Kota Mataram.
7 2008 | Sitem Informasi Potensi Ekonomi 42 Biro APP Setda NTB
Provinsi NTB, Biro APP Setda NTB
8 2007 | Sitem Informasi Profil Pendidikan 314 Bappeda Kota Matarm
Anak Usia Dini (PAUD) di Kota
Mataram.
9 2007 | Sitem Informasi Validasi Data Potensi 79 Biro APP Setda NTB
Nusa Tenggara Barat
10 2007 | Sitem Informasi Identifikasi Kebutuhan 66 Biro APP Setda NTB
Pembangunan Tahap Il Nusa Tenggara
Barat.
11 2006 | Sistem Informasi Manajemen 238 STMIK Bumigora
Pendekaatan Konsep dan Mataram
Implementasi.
12 2006 | Sistem Informasi Profil Pendidikan 196 Bappeda Kota Matarm
Untuk Semua (PUS) di Kota Mataram
13 2006 | Sitem Informasi ldentifikasi Kebutuhan 63 Biro APP Setda NTB
Pembangunan NTB Tahap Pertama.

H. Perolehan HKI

S7




No.

Tahun

Judul/Tema HKI

Jenis

Nomor P/ID

I. Pengalaman Rumusan Kebijakan Publik/Rekayasa Sosial Lainnya Dalam 5 Tahun

Terakhir
No. | Tahun Judul/Tema/Jenis Rekayasa Sosial Tempat Respon
Lainnya yang Telah Diterapkan Penerapan Masyarakat

1 2012 | Rencana Induk Pembangunan Teknologi Kantor Wali Positif
Informasi dan Komunikasi (TIK) Kota | Kota Mataram
Mataram

2 2011 | Master Plan Teknologi Informasi dan Bappeda Positif
Komunikasi (TIK) Provinsi NTB Provinsi NTB

3. 2009 | Penyusunan Draf Peraturan Daerah | Dikpora Kota Positif
tentang Pendidikan di Kota Mataram. Mataram

4 2009 | Renstra Pendidikan Kota Mataram 2009- | Dikpora Kota Positif
2014, Mataram

5 2008 | Sistem Informasi Profil Wajib Belajar 12 | Bappeda Kota | Pencanangan
Tahun di Kota Mataram, Bappeda Kota Mataram tahun 2009
Mataram, Agustus 2008.

6 2007 | Konsultan Jaringan Informasi Pendidikan Dinas Terkoneksi
Kota Mataram Berbasis Wireless, Dinas | Pendidikan Kota Jaringan
Pendidikan Kota Mataram, Agustus 2007. Mataram Wireless

7 2007 | Peran  Sistem Informasi Dalam | ABA Bumigora Positif
Peningkatan Tata Kelola ABA Bumigora Mataram
Mataram.

J. Penghargaan Dalam 10 Tahun Terakhir (Dari Pemerintah, Asosiasi Atau Institusi

Lainnya)
No. Jenis Pengahargaan Institusi Pemberi Penghargaan | Tahun
1 | Presenter Terbaik dalam Seminar | Seminar Hasil Penelitian | 2014
Hasil Penelitian Kompetitif Nasional | Kompetitif Nasional DP2M Dikti
Direktorat Penelitian dan Pengabdian | di Surabaya
pada Masyarakat Dirjen Dikti
2 | Piagam Penghargaan Presenter | Konferensi ~ Nasional  Sistem | 2013
Terbaik KNSI 2013 ITB dan STMIK | Informasi 2013
Bumi Gora Mataram
3 | Piagam Penghargaan Lulus Strata | Fakultas  Ilmu  Administrasi | 2012
Tiga (S3) dengan Predikat Cumlaude | Universitas Brawijaya Malang,
4 | Piagam Penghargaan Sekretariat Jendral Pusat | 2009
Kerukunan Umat  Beragama
Departemen Agama RI
5 | Piagam Penghargaan Pusat  Perbukuan  Depdiknas | 2008
Jakarta
6 | Piagam Penghargaan Direktur  Jendral  Pendidikan | 2002
Dasar dan Menengah Departemen
Pendidikan Nasional
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7 | Piagam Penghargaan Lulus Strata Dua | Universitas Brawijaya Malang 2000
(S2) dengan Predikat Cumlaude

Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat
dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila dikemudian hari ternyata dijumpai ketidak
sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima resikonya.
emikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan
dalam pengajuan Pengabdian Kepada Masyarakat
Mataram, 03 Juli 2017
Anggota Pengpsul,

(Dr. Muhammad Tajuddin, M.Si)



Lampiran 10. Jarak Dan Lokasi Mitra Dalam Peta

Gambar Lokasi kedua mitra (menunjukkan jarak kedua mitra dari PT pengusul) dengan
ketentuan jarak tidak lebih dari 200 km.

1. Lokasi Mitra Pertama berada di Kabupaten Lombok Tengan Kota Peraya Jarak Antara
STMIK Bumigora Mataram dengan Kantor Perpustakaan Lombok Tengah 36,3 KM
dengan waktu tempuh kurang lebih 45 Menit
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2]  send directions to your phone

| via JI. Bypass Bandara Int. Lombok 45 min

Fastest route, the usual traffic 36.3km
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2. Mitra ke 2 berada di desa darmaji kecamatan Kopang Lombok Tengah dengan Jarak
Antara STMIK Bumigora Mataram dengan Desa Darmaji Kecamatan Kopang Lombok
Tengah sepanjang 33,3 KM dengan waktu tempuh kurang lebih 57 menit.
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