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Zimat Ilmu Kebal Dari Lombok NASKAH KUNO SASAK 
DALAM BENTUK LONTAR

Mengenal Seni Baca Lontar di Lombok

IDENTIFIKASI DAN PERMASALAHAN 

Naskah Kuno Lontar Sasak 

ARAB MELAYU KITAB 
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Huruf Aksara suku Sasak
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ALUR PROSES NASKAH KUNO DAN AKSARA SASAK 
LOMBOK MENUJU ERA DIGITAL DAN SMART CITY













SOLUSI DENGAN DIGITALISASI 
NASKAH KUNO DAN AKSARA SASAK



Digitalisasi Naskah Kuno dan Aksara Sasak
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Arab Gundul/ 

Kitab Kuning



Ceritra Rakyat



Jumlah gamer di 

Indonesia capai 100 

juta di 2020
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1) ANNUAL CONFERENCE ON SCIENCE EDUCATION
AND TECHNOLOGY (ACSET) 2020, MAY 2020,
MATARAM UNIVERSITY.

2) KEYNOTE SPEAKER “SEMINAR NASIOANAL
UNIVERSITAS SAM RATULANGI MANADO,
NOVEMBER 2020.

3) JURNAL SINTA 2 JTIIK UNIVERSITAS BRAWIJAYA
MALANG VOL 8 NO. 1, FEBRUARI TAHUN 2021.

4) JURNAL SINTA 2 JTIIK UNIVERSITAS BRAWIJAYA
MALANG VOL 8 NO. 2, APRIL TAHUN 2021.

5) Submit untuk “ENGINEERING SCIENCE AND
TECHNOLOGY, AN INTERNATIONAL JOURNAL”

6) BOOK CHAFTER “ DIGITALISASI DAN DISCRUPTION”



SIMPULAN

Naskah Kuno Lontar dan

AksaraSasak Lombok 

warisan kekayaan budaya 

Indoensia, saat ini 

menghadapi ancaman untuk 

bertahan hidup. Digitalisasi

dan Game Based salah satu 

usaha untuk menyelamatkan 

warisan budaya yang tak 

ternilai untuk generasi milineal

dimasa yang akan datang.
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Tampi AsihThank you
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Terima Kasih
Wassalamuailkum wr wb
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