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SURAT TUGAS
Nomor : 0 1 38dKAU ADl\4/UBGllI/2023

Yang bertanda tangan dibaw'ah ini :

Nama : Dr. Helna Wardhana, M.Kom
NIK :98.7.99
Jabatan : Wakil Rektor I Universitas Bumigora

Memberikan tugas kepada nElma di bawah ini :

NO NAMA JABATAN

I Dr. Dadang Priyanto, M.Kom. Dosen Universitas Bumigora

Sebagai Penguji dalam kegiatan "Uji Kompetensi Keahlian (UKK) Jurusan Multimedia di
SMKN 1 Sikur Tahun 2023", yang akan diselenggarakan pada :

Hari ltanggal : Senin - Selasa, 27 sld 28 Februari2}23
Walsu :08.00*selesai
Tempat : Lab TKJ dan MM SMK Negeri 1 Sikur

Demikian surat tugas ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

' Mataram- 22Februari2023

Tembusan:
1. Rektor Universitas Bumigora
2. YangBersangkutan
3. Arsip
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Sikur, 6 Februari 2023

Nomor
Lampiran
Hal

Tanggal

Waktu

Tempat

: 421.51oq ?./SMK.01 llll2o23
:-
: Undangan Menjadi Penguji Ekstemal

Kepada

Yth. Dekan Fakultas Teknik dan Desain

Universitas Bumigora Mataram

Di-
Tempat

A s salamualaikum Warahmatul lahi Wabarakaatuh

Sehubungan dengan akan dilaksanakan kegiatan Uji Kompetensi Keahlian ( IIKK ) jurusan

Teknik Komputer dan Jaringan (TKJ) dan Jurusan Multimedia di SMKN I Sikur, kami

mengharapkan kehadiran bapak/ibu pimpinan atau perwakilan dari fakultas yang bapak/ibu

pimpin untuk menjadi asesor atau penguji UKK di SMKN 1 Sikur, dengan penjelasan sebagai

berikut;

Nama Kegiatan '. "aji Kompetensi Keahlian ( UKK ) Jurusan Teknik Komputer

dan Jaringan dan Jurusan Multimedia di SMKN I Sikur

Tahun 2023"

: 27-28Februari2023

: 08.00 - Selesai

: Lab TKJ danMM SMK Negeri.l Sikur

Demikianlah atas perhatian dan ke{asamanya disampaikan terima kasih.

Was salamu' al aikum W arahmatull ahi W abarakaatuh
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UJI KOMPETENSI KEAHLIAN 

TAHUN PELAJARAN 2022/2023 

 

SOAL PRAKTIK KEJURUAN 

 

Satuan Pendidikan : Sekolah Menengah Kejuruan 

Kompetensi Keahlian : Multimedia  

Kode    : 2154 

Alokasi Waktu  : 16 Jam 

Bentuk Soal  : Penugasan Perorangan 

Judul Tugas  : Desain Grafis Percetakan 

 

I.  PETUNJUK UMUM 
 

1. Periksalah dengan teliti dokumen soal ujian praktik. 

2. Baca dan pahami maksud soal agar tidak terjadi kesalahan pekerjaan. 

3. Bekerjalah dengan memperhatikan jadwal dengan alur pengerjaan. 

4. Peralatan utama dan bahan telah disediakan sesuai dengan kebutuhan. 

5. Dalam bekerja selalu memperhatikan keselamatan kerja. 

 

II. DAFTAR PERALATAN 
 

No. 
Nama 

Alat/Komponen/Bahan 
Spesifikasi Minimal Jumlah Keterangan 

1 2 3 4 5 

 Alat    

1. Komputer (PC/Laptop) - Prosesor : 2,4 GHz atau 

lebih tinggi 

- RAM : 2 GB atau lebih 

- Keyboard 

- Mouse 

- Monitor 

  

2. Digital camera - 8 MPx   

3. Tripod - Sesuai kebutuhan   

4. Printer Warna - Inkjet Printer   

 Komponen    

1. 
Operating System 

Compatible dengan aplikasi 
pengolah gambar yang 
digunakan 

  

2. 
Aplikasi pengolah grafis 

- Aplikasi Pengolah vector 

- Aplikasi Pengolah 

bitmap 

  

 Bahan    

1. Kertas Photo - Ukuran A3 atau A4   

2. Frame (Pigura) - Sesuai ukuran desain   

Paket  

1 
DOKUMEN NEGARA 
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III. SOAL/TUGAS 

 

Judul Tugas : Buatlah sebuah desain poster dengan bahan yang ada    

  dilingkungan sekolah dengan ketentuan sebagai berikut: 

Langkah Kerja : 

1. Tema yang diangkat  sebagai Judul Tugas antara lain tentang (pilih salah satu): 

1. Siswa SMK peduli Bahaya Narkoba 

2. Siswa SMK peduli Pernikahan Dini 

3. Siswa SMK peduli Sekolah Sehat 

2. Buatlah sketsa kasar poster dikertas gambar yang didalamnya sudah termasuk 

typografi, warna dan layout 

3. Buatlah sketsa logo beserta konsepnya 

4. Gambar yang diintegrasikan dalam desain adalah hasil pengambilan gambar 

menggunakan kamera digital 

5. Tambahkan teks dalam desain poster sesuai tema dengan diberi efek 

6. Buatlah Logo sesuai dengan tema yang dipilih menggunakan aplikasi pengolah 

vector atau bitmap. 

7. Lembar kerja desain menggunakan ukuran A3 atau A4 sesuai dengan 

ketersediaan jenis printer 

8. Tempatkan logo yang telah dibuat dalam area desain yang mencerminkan 

keserasian. 

9. Cetaklah hasil desain dengan menyertakan bleed  

10. Tempatkan hasil desain poster dalam sebuah frame/pigura. 

11. Keseluruhan produk yang Anda buat harus memperhatikan: 

1. Durasi waktu yang disediakan 

2. Keselamatan kerja 

3. Kesesuaian tema 

4. Keindahan 

5. Keaslian 
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IV. GAMBAR KERJA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SELAMAT & SUKSES” 

Menyiapkan peralatan 
PC/Laptop sesuai 
spesifikasi yang 
dibutuhkan 

Menyiapkan kamera Digital 

Melakukan Pengambilan 

Gambar 

Keselamatan Kerja 

Melakukan Transfer 

Gambar 

Kesesuaian tema 
 

Membuat Desain 

Poster 
 

Keindahan 
 

Mengemas 

Produk 
 

Keaslian 
 

Keindahan 
 

Hasil 
 

Durasi 

Waktu 
 



KOMPETENSI :

PAKET KEAAHLIAN :

HASIL SIKAP

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 1 KERJA

1 Abdul Aziz 83 82 83 83 85 80 80 75 84 83 83 75 75 82 82 75 75 75 86 84 90 100 81.8 PERSIAPAN

2 Ajis Febri Liandri 85 82 83 83 85 85 84 75 84 80 85 75 75 82 82 75 75 75 85 80 90 100 82.0 1. Menampilkan pengetahuan proses pra cetak

3 Alan Rifaldi 87 80 82 83 85 90 85 78 85 88 88 75 75 83 83 75 75 73 89 88 90 100 83.5 2. Menampilkan pengetahuan teknik multimedia dan persyaratannya

4 Azikri Hidayat Tulloh 84 82 83 83 85 85 84 75 84 80 85 75 75 82 82 75 75 75 81 82 90 100 81.9 3. Mengidentifikasi komponen elektronika multimedia

5 Baiq Ayu Lestari 86 85 83 83 85 87 85 78 83 88 88 75 75 85 83 75 75 75 85 88 90 100 83.5 4. Memilih peralatan

6 Baiq Harisa Andini 85 83 83 83 80 90 85 78 85 82 82 75 75 83 83 80 80 83 83 85 90 100 83.3 5. Mengkonfigurasu dan menguji perlatan yang telah dipasang

7 Baiq Nila Sari 81 82 84 84 85 85 84 75 84 80 82 75 75 82 82 75 75 75 85 80 90 100 81.8

8 Dewi Yuliantari 80 80 84 84 85 85 84 75 84 80 80 75 75 82 82 75 75 75 83 80 90 100 81.5 PELAKSANAAN

9 Difa Sachrial Rahman 85 82 83 85 85 85 86 83 83 80 84 75 75 88 85 75 75 75 85 86 90 100 83.2 1. menggunakan fungsi dan kegunaan sistem operasi multimedia

10 Evan Gunawan 84 84 84 83 85 87 85 75 83 82 82 75 75 85 83 75 75 75 85 84 90 100 82.5 2. menggunakan perlatan software grafik multimedia 2D

11 Hendri Zainul Fakhi 85 82 83 85 85 85 86 83 83 88 88 75 75 88 85 75 75 75 85 88 90 100 83.8 3. melakukan pekerjaan dengan gambar digital

12 Indra Gading Juniarta 85 82 83 83 85 80 80 75 84 83 85 75 75 82 82 75 75 75 86 83 90 100 82.0 4. membuat desain grafis multimedia 2D

13 Jamaludin 85 82 83 83 85 85 84 80 84 80 85 75 75 82 82 75 75 75 83 80 90 100 82.2 5. membuat model warna dan tempat warna

14 Julia Titi Desi Marliana 82 82 84 84 85 85 84 75 84 85 85 75 75 82 82 75 75 75 85 80 90 100 82.2 6. membuat stok warna produksi dan pewarnaan

15 Lalu Hendar Pradesta 84 82 83 83 84 80 80 80 84 85 85 75 75 82 82 75 75 75 85 85 90 100 82.2 7. menggabungkan photografi digital ke dalam multimedia

16 Lalu Irwandi 85 84 83 85 85 85 86 75 83 80 84 75 75 88 85 75 75 75 85 88 90 100 83.0 8. melakukan pekerjaan dengan gambar digital

17 Lalu Kholid Kusairi 83 83 84 83 85 87 85 75 83 85 85 75 75 85 83 75 75 75 85 84 90 100 82.7 9. menggunakan software grafik multimedia 2D

18 Lalu Muhammad Hendri Mardika 85 84 85 84 85 85 86 78 83 85 84 75 75 80 85 75 75 80 85 84 90 100 83.1 10. menciptakan desain graifk multimedia 2D

19 Lalu Muhammad Yuril Gumala 85 85 85 85 85 85 86 85 83 88 85 80 80 80 85 83 82 80 85 87 90 100 85.0 11. menggunakan kamera digital

20 M. Saipul Pahmi 85 85 85 85 85 85 86 88 83 85 85 84 85 88 85 80 84 80 88 93 90 100 86.1 12. menggunakan poto digital ke dalam rangkaian multimedia

21 Moh. Rizki Maulana 83 82 81 83 85 85 84 80 84 80 85 75 75 82 82 75 75 75 84 80 90 100 82.0 13. menciptakan susunan karya seni foto digital dan grafik 2D

22 Monika Sarinata 83 82 83 83 84 80 80 78 84 85 85 75 75 82 82 75 75 75 83 83 90 100 81.9 14. menampilkan karya seni digital 2D

23 Muhammad Juandin Akbar 83 83 84 84 85 80 80 75 84 85 85 75 75 82 82 75 75 75 83 85 90 100 82.0

24 Muhammad Rofii 85 84 84 85 85 80 80 76 84 85 85 75 75 82 82 75 75 75 86 87 90 100 82.5 HASIL

25 Muhammad Khairul 84 82 84 84 85 85 84 75 84 83 83 75 75 82 82 75 75 75 83 80 90 100 82.0 1. HASIL CETAK POSTER

26 Nadin Naufal Pawas 84 83 84 84 85 80 80 76 84 85 85 75 75 82 82 75 75 75 85 85 90 100 82.2

27 Parista Izrorudin 85 82 83 83 84 80 80 75 84 85 85 75 75 82 82 75 75 75 83 84 90 100 81.9

28 Puput Nova Karisma 85 84 84 85 85 85 86 90 83 85 85 84 85 88 85 80 84 80 86 90 90 100 85.9

29 Randi Irwan 83 83 84 84 85 85 84 75 84 80 80 75 75 82 82 75 75 75 80 80 90 100 81.6

30 Sadiman Ali Muhtar 84 84 81 83 85 85 84 75 84 80 85 75 75 82 82 75 75 75 82 85 90 100 82.1

31 Wildani 85 85 83 85 85 85 86 85 83 85 85 80 80 88 85 80 80 80 88 90 90 100 85.1

32 Yudian Saputra 84 82 83 84 85 85 84 75 84 85 85 75 75 82 82 75 75 75 85 80 90 100 82.3

33 Zulfikri 84 83 84 84 85 87 85 75 83 85 85 75 75 85 83 75 75 75 85 84 90 100 82.8

NAMA SISWANo KETERANGAN

DAFTAR NILAI UJIAN KOMPETENSI KEAHLIAN MULTIMEDIA

SMK NEGERI 1 SIKUR

NILAI

PERSIAPAN PELAKSANAAN
WAKTU NA

Desain Grafis Percetakan

Multimedia


